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IDEA - tworzymy place zabaw, ktore edukujag przez zabawe, pozwalajg na eksperymenty
i rozwéj obu pdtkul mézgowych.

DOSWIADCZENIE - od 2012 roku projektujemy i produkujemy autorskie, edukacyjne
place zabaw. Cata produkcja odbywa sie w Polsce.

JESTESMY LIDEREM w tworzeniu nhaukowych urzadzen outdoorowych.
ZAUFALO NAM JUZ TYSIACE KLIENTOW - samorzady, os$wiata, Lokalne Grupy

Dziatania, Kota Gospodyn Wiejskich, stowarzyszenia, fundacje, parki rozrywki, parki
eukacyjne, centra edukacji ekologicznej, nadlesnictwa i prywatne firmy.



NAUKOWY PLAC ZABAW
WSPIERA:

INTEGRACJE SENSORYCZNA
pobudzamy wszystkie zmysty

SKUTECZNA NAUKE
poprzez zaangazowanie i pobudzanie ciekawosci — alternatywna edukacje -
nauka poza murami szkoty

ROWNE SZANSE EDUKACYJNE
dzieki nam powstaja minicentra nauki, nawet w najmniejszej gminie

RUCH NA SWIEZYM POWIETRZU
urzadzenia pozwalajg na zabawe niezaleznie od pory roku i pogody

INKLUZYWNOSC
nasza misja to tworzenie miejsc dostepnych dla kazdego, bez wzgledu
na pteé, wiek, poziom sprawnosci czy inne ograniczenia



JAKIE URZADZENIA

OFERUJEMY?

CERTYFIKOWANE

Projektujemy i wykonujemy bezpieczne
place zabaw zgodnie

z normay PN-EN 1176-1:2017-12.
Dodatkowo wszystkie elementy
ruchome oraz elementy o wysokiej
wartosci sa zabezpieczone przed
kradzieza. Nasze urzadzenia nie
wymagaja zastosowania powierzchni
bezpiecznych, co zmniejsza koszty
inwestycji.

LATWE W OBStUDZE

Wszystkie produkty s3 tak
zaprojektowane, by bez pomocy
nauczyciela mozna byto samodzielnie
poznawac¢ prawa przyrody i nauki.
Dodatkowo wiekszos¢ eksponatdow
posiada tabliczke informacyjna, ktéra
wyjasnia zasade dziatania danego
urzadzenia.

BEZ BARIER

Wszystkie urzadzenia sa dostosowane
do potrzeb oséb niepetnosprawnych.
Dzieki temu juz zadne dziecko nie
bedzie wykluczone z zabawy na
swiezym powietrzu.

NOWATORSKIE

Wyrdzniaja nas wzornictwo oraz
autorskie i nowatorskie projekty. W
kazda realizacje angazujemy
maksimum kreatywnosci

i zaangazowania, tak aby dopasowac
go do indywidualnych potrzeb
naszych klientéw i przede wszystkim
koncowych uzytkownikédw naszych
placdéw zabaw i parkéw doswiadczen.

TEMATYCZNE

Chcesz stworzy¢ edukacyjna sciezke
iluzji? A moze interesuje Cie strefa
fizyki, przyrody lub Sciezka
sensoryczna? Z nami bedzie to
mozliwe! Nasz zespdt doradcow
wspiera Cie na kazdym etapie
wspodtpracy - od pomystu, poprzez
finansowanie, az po realizacje
i montaz urzadzen

w wybranej lokalizacji na terenie
catego kraju, jak i poza granicami
Polski.

SOLIDNE
Konstrukcje naszych urzadzen
wykonywane s3 ze stali.

W odrdéznieniu od drewna, metalowe
eksponaty charakteryzuja sie wysoka
trwatoscig i odpornoscia na zmienne
warunki atmosferyczne. Przyktadajac
wage do najwyzszej jakoscéi, wszystkie
elementy ruchome wykonujemy ze
stali nierdzewnej, a eksponaty s3a
ocynkowane i malowane proszkowo.

www.naukoweplacezabaw.pl



HUSTAWKA
| PIASKOWNICA

— czy to czyni inwestycje
wyjgtkowq?

Od lat 70-tych place zabaw na catym
Swiecie sktadajg sie z tych samych
elementow takich jak hustawki,

piaskownice i zjezdzalnie. Czas na
zmiane i nowa jakos¢! Naukowe place
zabaw to edukacja przysztosci

i alternatywa dla standardowych placéw
zabaw. To Swieze podejscie do
zagospodarowania terenéw zielonych,
placéw, a takze przestrzeni zamknietych.
Proponujemy innowacyjne produkty,
ktére sprawiaja, ze plac zabaw stanie sie
atrakcyjny dla catej rodziny, niezaleznie
od wieku.

Catoroczna zabawa dla catej
rodziny!

Wiele elementdw na tradycyjnych
placach zabaw staje sie bezuzytecznych,
gdy pada deszcz lub $nieg (zjezdzalnia,
piaskownica itp). Nasze urzadzenia
dziataja niezaleznie od pogody! Dzieci
graja na naszych instrumentach
muzycznych, eksperymentujg czy bawig
sie w plenerowej eko-kuchni
nawet podczas $nieznej zimy
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MO7 KSYLOFON

Drewniane klawisze dzwigkowe

0 réin,ej_ diqgoéci_— kaidy yvydaje 8 klawiszy - wykonanych
inny d_z'wu;k, im diuiszy klawisz, 7 impregnowanego drewna
tym nizszy ton egzotycznego

Pateczka do gry -

przymocowana na elastycznej
lince, umozliwia precyzyjne
o\ uderzanie w klawisze

Stalowa konstrukeja -
stabilna i odporna na warunki
atmosferyczne rama /°

WYMIARY KOLOR STANDARD
x67.cm Zielony (RAL 6018
NA CZYM TO POLEGA? elony ( )

PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017

Uderz patka w piytke. Kazda wysokosc TAK
z nich wydaje inny dzwiek.
. . - . . . . REKOMENDOWANA INSTALACJA

Zbada_], Jak dZWle Zmienia S|Q MATERIAtT . teren zamkniety/teren otwarty
w  zaleznosci  od miejsca EETE e e kr,:x;fg

@ o . Gtoé il
uderzenia. Moze my tu ﬁgf@aﬁégﬁ?@ Stalg\é\lar:")’/‘a: g:gfh Egr?sfrzﬂgca:ZEggfnkowana, malowana
zaobserwowaé drgania ciata AT GG S proszkowo
Sta+eg o o ra z pOWSta nie fa | I STREFA BEZPIECZENSTWA KATEGORIA
akustycznej. Ucho ludzkie 2,67 X 4,96 m PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

wychwytuje dzwieki dzieki
temu, ze fala akustyczna
rozchodzaca sie w powietrzu
pobudza do drgania btone
bebenkowa.

JAK WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

Ksylofon rozwija u dzieci
wrazliwos¢ muzyczng, stuch
oraz poczucie rytmu. Uczy
rozrézniania dzwiekow
i reagowania na bodzce
akustyczne. Instrument zacheca
do kreatywnosci — dzieci moga
tworzy¢ witasne melodie lub
improwizowac. Zabawa na
Swiezym powietrzu sprzyja
integracji, ¢wiczy koncentracje
i wspiera rozwdj koordynacji
reka-ucho.




www.naukoweplacezabaw.pl



M09 PANEL MUZYGZNY

Talerze diwigkowe —
metalowe ptyty, ktdre po
uderzeniu rezonujg, wydajac

gtebokie brzmienie. P

Trojkaty muzyczne -
I)_zwony rurowe - klasyczne metalowe
pionowe rury o rznych instrumenty o wysokim,
dtugosciach, generujace o\ dzwonigcym tonie

rézne dzwigki

Pateczka do gry -

przymocowana na elastycznej Dzwonki - mniejsze
lince, umozliwia precyzyjne dzwony wydajace czyste,
uderzanie w klawisze o\ melodyjne dzwigki

WYMIARY KOLOR STANDARD
NA CZYM TO POLEGA? e Aoeimtee

WYSOKOSC PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017

o 0 0 z o . 175 cm TAK
Caty sSwiat wydaje dzwieki.
Sprébuj je nasladowac. Zabaw MATERIAL . REKOMENDOWANA INSTALACJA
. . P Konstrukcja  stalowa, trojkaty teren zamknigty/teren otwart:
S Q W mu Zyka | stworz wykonane z preta ze stali _ty Y
. . . . nierdzewnej, rury  mosiezne,
2 prayjaciotmi  prawdziwg S0 IS AT naezmieczem |
i % linki onstrukcja ocynkowana, malowana
orkiestre! Zagraj fid tall nierdzewne). Glowny profi proszkowo
INstru mentach Wykonanych konstrukeyjny: stal czarna, profil
. . > ) zamkniety 60x60=2 RN

Z. roznych materla.+OW' Za/s.ta.noyv STREFA\BEZPIECZENSTWA PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI
sie, czy ich brzmienie rézni sie 367 x 496 m

od siebie i jak wptywa na odbidr

melodii.
www.naukoweplacezabaw.pl

JAK WPEYWA NA ROZWO) DZIECI?

Panel muzyczny rozwija
wrazliwosc¢ stuchowa
i kreatywnosc¢ juz od
najmtodszych lat. Cwiczy
uwazne stuchanie, logiczne
myslenie i integracje zmystow.
Wspomaga rozwdj obu podtkul
mozgu, poprawia precyzje
ruchéw i koordynacje. Wspdlna
gra buduje kompetencje
spoteczne - dzieci ucza sie
komunikacji, reagowania na
sygnaty innych i dziatania
W grupie.
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MS01 PANEL MUZYGZNO-SENSORYGZNY

Kolorowych szkietka
sensoryczne -
pozwalajg dzieciom
obserwowac zmieniajace
sig kolory otoczenia

RN

Metalowe rury diwigkowe - po
uderzeniu wydaja dzwigki
0 zroznicowanej wysokosci

NA CZYM TO POLEGA?

Swiat dziata na nasze zmysty.
Przyjrzyj mu sie przez kolorowe
szkta i zobacz, jak sie zmienia
w réznych barwach! Rozpoznaj
wszystkie figury geometryczne.
Czy jakies figury sie powtarzaja?
Potem stan przy muzycznej
stronie urzadzenia. Zagraj na
instrumentach wykonanych
z roznych materiatéow. Czy ich
brzmienie rézni sie od siebie?

JAK WPEYWA NA ROZWO) DZIECI?

Panel t3czy nauke kolorow,
ksztattow i dzwiekow
w atrakcyjny sposéb. Pomaga
rozwija¢ zmysty: wzrok, stuch
i dotyk, wspiera logiczne
myslenie i kreatywnos$é. Czesc
geometryczna doskonale nadaje
sie do zaje¢ matematycznych,
a muzyczna sprzyja ekspresji
i improwizacji. Urzadzenie
sprawdza sie W zabawie
indywidualnej i grupowej, uczac
wspotpracy i pobudzajac
ciekawosc.

WYMIARY
194 x 100 cm

WYSOKOSCE
175 cm

MATERIAL

Konstrukcja stalowa, rury
mosiezne, gongi wykonane ze stali
nierdzewnej, kolorowe plexi,
wszystkie mocowania wykonane z
linki ze stali nierdzewnej. Gtéwny
profil konstrukcyjny: stal czarna,
profil zamkniety 60 x 60 = 2

STREFA BEZPIECZENSTWA
4 X 494 m

Metalowe tarcze - po
uderzeniu generujg
rezonujace dzwigki

Dzwonki - mniejsze
dzwony wydajace czyste,
melodyjne dzwigki

Pateczka do gry -
umozliwia wygodne
uderzanie w elementy
diwigkowe panelu

KOLOR STANDARD
Zielony (RAL 6018)

PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
TAK

REKOMENDOWANA INSTALACJA
teren zamkniety/teren otwarty

ZABEZPIECZENIE
konstrukcja ocynkowana, malowana
proszkowo

KATEGORIA
PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI

www.naukoweplacezabaw.pl
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DLACZEGO WARTO?

Certyfikowane filtry i solidna konstrukcja gwarantuja
bezpieczne uzytkowanie.

Zaprojektowane przez eksperta z 40-letnim doswiadczeniem
z wysokiej klasy materiatow.

Idealne dla  szkdt, osrodkdéw  edukacyjnych  oraz
indywidualnych pasjonatéw.



LOT LUNETA POJEDYNGZA
LO2 LUNETA PODWOINA

Profesjonalne soczewki wykonane
7 wysokiej jakosci materiatow

Okular odpowiadajacy za
powigkszenie obrazu i dostosowanie
go do naszego oka. /o

Mozliwo$¢ wyboru wersji z podwajng lunetg /o

Podndzek utatwiajacy
obserwacje

I.UNETA KRAJOBRAZOWA 25X100 MM

Duze powiekszenie: 25x zwieksza
mozliwosc obserwacji odlegtych
obiektow - od kilkuset metrow do
nieskonczonosci.

Duza profesjonalna Srednica
obiektywu: 100 mm gwarantuje jasne
i wyrazne obrazy nawet przy stabym
oswietleniu.

Solidna konstrukcja i stabilne
mocowanie: gwarancja trwatosci
i komfortu uzytkowania.

LUNETA ASTRONOMICZNA 45X90 MM

* Profesjonalne obiektywy zapewniaja
wyrazne obrazy nocnego nieba.
Umozliwia obserwacje planet Ukfadu
Stonecznego, w tym Jowisza z jego
ksiezycami, Saturna z jego
pierscieniami, a takze mgtawic
i szczegotow Ksiezyca.

Stabilna konstrukcja: precyzyjny
system ustawiania ostrosci i solidne
mocowanie.

IMIEN SWOJA LUNETE
ASTRONOMICZNA W LUNETE
SLONECZNA — DODAJ FILTR
SEONECZNY

16

o\ optycznych



WYBIERZ SWOJA KONFIGURACIE

LUNETA ASTRONOMICZNA

o

/

DODAJ FILTR StONECZNY
o/ogladaj storice jak nigdy dotad

oo

SZYBKA KONFIGURACJA
~_BEZPIECZNE EKSPLOROWANIE

LUNETA KRAJOBRAZOWA

LUNETA 3 W 1 - ODKRYJ WIECEJ

Ta wielofunkcyjna luneta oferuje trzy ekscytujgce tryby obserwacji w jednej

kompaktowej konstrukcji:

e Tryb krajobrazowy - do obserwacji
i otoczenia w ciagu dnia.

 Tryb astronomiczny - do obserwacji gwiazd i eksploracji nocnego nieba:
planet, Ksiezyca i gwiazd.

» Tryb stoneczny (tylko z filtrem stonecznym) - wystarczy dodaé¢ specjalny

przyrody, odlegtych obiektow

filtr stoneczny do lunety astronomicznej, aby bezpiecznie obserwowaé
Stonce, w tym plamy stoneczne i aktywnos$¢ stoneczna.

Przetgczanie miedzy trybami jest szybkie i tatwe. Dzieki temu teleskop idealnie
nadaje sie do placowek edukacyjnych, parkéw naukowych i przestrzeni
edukacyjnych na swiezym powietrzu.

Dzieki tylko jednemu produktowi uzytkownicy moga poznac¢ Ziemig, kosmos
i nasza gwiazde — Stonce — w bezpieczny, angazujacy i praktyczny sposob.

POJEDYNCZE WARIANTY:

¢ LOI-W - pojedyncza luneta krajobrazowa
¢ LOI-A - pojedyncza luneta astronomiczna

WYMIARY
pojedyncza: 58 cm x 58 cm 1:2017
podwéjna: 58 cm x 98 cm TAK

WYSOKO0S$¢

astronomiczna 185 cm, krajobrazowa
PBDWOINE WARIANTY 157.2em

ZALECANA INSTALACJA
obszar zamkniety/obszar otwarty

PRODUKT ZGODNY Z NORMA PN-EN: 1176-

LO2-W - podwajny teleskop krajobrazowy
o LO2-A - podwojny teleskop astronomiczny
e LO2-AW - krajobraz + teleskop
astronomiczny
o LFS - filtr stoneczny do teleskopu
astronomicznego

TWORZYWO
konstrukcja wykonana jest
z odlewu aluminiowego

STANDARD KOLOROW
zielony (RAL 6018)

ZABEZPIECZENIE
konstrukcja ocynkowana, malowana
proszkowo

KATEGOR
PRZEDSZKOLA SZKOtY, HORECA, MEDI

17



NO3

NO3-1 POJEDYNCZY
NO03-2 PODWOINY
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NO3 FILM ANIMOWANY

NO3-1JEDEN CYLINDER
NO3-2 DWA CYLINDRY
. Moiliwosc wyboru opcji
Otwory ukazujace . : .
zmieniajace sie obrazki /° o\ Z jednym lub dwoma cylindrami

Nadruki z animacjami
na wewnetrznej stronie cylindra /o

Moiliwo$¢ dokupienia wymiennych
0\ magnesow Z animacjami

P B g Obrotowe cylindry

WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA

NA GZYM To PoLEGA? jednogarnkowy: 30 cm jednogarnkowy: 3,3 x 3,77 m

. ), . . . . dwugarnkowy: 77 x 30 cm dwugarnkowy: 3,3 x 3,77 m
Urzadzenie dziata dzieki wprawieniu WYSOKOSE
cyl indra W ruch i 0g | Qd aniu jdednogarEkowy‘I:.ILO'lvs cm $:€DUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017

wugarnkowy: cm

obrazkéw przez otwory. Szybko MATERIAL REKOMENDOWANA INSTALACIA

o a . Z o o . K kej | . Gt :
przesuwajgce sie rysunki réznig sie profil  Konstrakewiny: sta|  teren zamkniety/eren otwarty

czarna, rura o $rednicy 108

. : . - oy WL 0 O
nieznacznie, co daje efekt ruchu - to o riepne,  ZABEzPiECZENIE

zasada animacji poklatkowej. e omym na Uy Proszkowo

PODSTAWA+ WYMIENNE MAGNESY ;(igllag? (SRTAIT.NG%%'}D E‘R\;Eggﬂgm, SZKOLY, HORECA, MEDI

Wybierajac film animowany w wersji
jednogarnkowej, otrzymasz
urzadzenie z nadrukowana na state
animacja zabki. W opcji

www.naukoweplacezabaw.pl

dwugarnkowej animacje
przedstawiaja konia i zabke.

Dla wiekszej roznorodnosci mozesz
dokupié wymienne magnesy,
odporne na warunki atmosferyczne,
aby w prosty sposéb zmieniac
animacje. Wystarczy przyczepic
magnes do wnetrza cylindra. Do
wyboru jest 8 réznych wzoréw oraz
dodatkowy czysty magnes, na
ktérym mozna tworzy¢ wiasne
animacje.
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DOSTEPNE WZORY MAGNESOW

A1: ZABA
A2: KON
A3: FABRYKA

A4: KOSZIYKARZ

A5: PTAK CZARNY
A6: PTAK KOLOR
A7: ROSLINA

A8: PLYWAK

TWO) DOWOLNY WZOR

Dzieki magnesowi bez
nadruku dzieci moga rysowac
wiasne  wzory  markerami
suchoscieralnymi. Klatki filmu
to kolejne grafiki. Wystarczy
umiescic zamalowany
magnes w cylindrze, a po
wprawieniu go w ruch rysunki
zaczna “ozywac” jak w filmie.
To wielorazowy magnes, ktory
moze by¢ dowolnie

personalizowany.

www.naukoweplacezabaw.pl
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PERSONALIZACJA WZOROW

Wybierz jedna z trzech opcji personalizacji

nadruku, aby stworzy¢ film animowany
dopasowany do Twoich preferencji. Kazdy
wariant oferuje trwate, estetyczne nadruki,
ktére nie tylko zachwyca wygladem, ale
rowniez wytrzymaja codzienne uzytkowanie,
nawet w najbardziej wymagajacych
warunkach atmosferycznych.

JAK DZIALA

PERSONALIZACIA
(3 OPCIE)

10PCIA BASIC

Masz gotowy projekt, wysytasz
pliki graficzne w odpowiednim
formacie i rozszerzeniu.

2 OPCJA STANDARD

Masz materiaty. Twoéj wsad do
projektu musi  obejmowac:

zdjecia, grafiki i zredagowane

tresci. Dostosujemy je do
szablonu. Oferujemy 2
mozliwosci poprawek.

3 OPCJA PREMIUM

Masz tylko pomyst - catkowity
projekt realizowany przez
naszego grafika. Dostarczasz
tylko zatozenia lub inspiracje.
Wycena zalezna od ztozonosci

projektu.

www.naukoweplacezabaw.pl



NARZEDZIE EDUKAC)I

Urzadzenie w prosty sposdb wyjasnia dawne

zasady tworzenia filmoéw animowanych. Wspomaga
kreatywnos¢, angazuje | inspiruje do tworzenia
wihasnych animacji. Zacheca do spedzania czasu na

Swiezym powietrzu.









NO4 GLUCHY TELEFON

Lejki diwigkowe - szerokie
zakoriczenia wzmacniajg
i ukierunkowuja diwigk

o

Stalowe tuby akustyczne -
wykonane z trwatego materiatu,
zapewniajg skuteczne
przenoszenie dzwigku

o

Podziemne rury PE - ukryty
system przesytu dzwigku,

o\ taczacy obie tuby

WYMIARY KOLOR STANDARD
NA cZYM To POI_EGA? duzy 80 x 37 cm; fioletowy (RAL 4006).
. MINI 65 x 30 cm
Wystarczy, ze dwie o0so by stana wysokose %:\a‘?nuxr ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
przy dwodch réznych tubach. el D et
Zabawa polega na wzajemnym REKOMENDOWANA INSTALACIA
g Q . . teren zamkniety/teren otwarty
szeptaniu sobie roznych MATERIAL
kO TSR I kat()w TU by SQ ;?:fsntr:ggsatfwi;ajf;vztal ?:'Zoa\f:ay ﬁgr?sfrzuptch’gZEygEnkowana malowana
falowodami, ktore kieruja L @ I 181 e '
nadawane fale do odbiornikéw, ’
. STREFA BEZPIECZENSTWA KATEGORIA
C2y|l naszyc h uszu. $rednica 3 m przy kazdej tubie PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

www.naukoweplacezabaw.pl

JAK TO WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

Zabawa w ,gtuchy telefon”
rozwija stuch, koncentracje
i zdolnos¢ skupienia uwagi na
jednym bodzcu. Uczy dzieci
cierpliwego stuchania oraz
precyzyjnego formutowania
komunikatow. Wspiera
wspodtprace i buduje relacje
w grupie, integrujac
uczestnikow. Dodatkowo,
wzmacnia wyobraznie
i kreatywnos¢ - dzieci tworza
witasne historie i przekazuja je
dalej, ¢wiczac przy tym myslenie
jezykowe i logiczne.
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NOS KOLYSKA NEWTONA

System zawieszenia — zapewnia
swobodny ruch kul i precyzyjne
dziatanie mechanizmu

Poprzeczna rura prowadzaca -
utrzymuje kulki w odpowiednim potozeniu
i stabilizuje konstrukcje

\o

Stalowa konstrukeja - stabilna,

Kule wahadtowe — zawieszone o\ﬂrna na warunki atmosferyczne,
na cienkich linkach, pozwalaja zapewniajaca trwatos$¢ urzadzenia
na obserwacje zderzen

i przekazywania energii

WYMIARY KOLOR STANDARD
, 196 x 55 cm Zielony (RAL 6018)

NA CZYM To POLEGA' . WYSOKOSEE PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017

Odchyl kule, ktéra jest LSS

brzegowa i delikatnie jg pusc. REKOMENDOWANA INSTALACJA

pOWin na dOtané pOZOSta*yCh :::;i::t;a stalowa, kule ze stali LR

kul. Mozesz zwiekszac¢ ilos¢ Nerdzonney sy e ZABEZPIECZENIE

odchylanych — kul.  Wtedy SRS P e v,

zauwazysz, ze z drugiej strony

zawsze odskoczy taka sama §E§§F29%Er§pIECZEﬂSTWA PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

liczba kul. Uwazaj na palce!

Zaobserwowates wtasnie zasade

zachowania energii www.naukoweplacezabaw.pl
i zachowania pedu.

JAK TO WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

Kotyska Newtona pomaga
dzieciom zrozumiec
podstawowe prawa fizyKki
W sposdb wizualny i praktyczny.
Uczy uwaznej obserwacji,
analizy zjawisk i dostrzegania
zaleznosci przyczynowo-
skutkowych. Cwiczy
koncentracje, cierpliwosé
i logiczne myslenie. To swietne
narzedzie, ktore taczy nauke
z zabawa, rozwijajac
jednoczesnie zdolnos¢
skupienia i wyciggania
whnioskow.
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NO6 KOMPAS

Magnetyczna igla - zawsze wskazuje

kierunek pdtnocny dzieki pddziaiywaniu/o T —
pola magnetycznego Ziemi cztery strony $wiata (N, S, E, W) oraz

stopnie dla precyzyjnej nawigacji

Ostona z przezroczysta koputka -
chroni igte magnetyczng i zapewnia jej
swobodne poruszanie sig

Stahilna konstrukeja — odporna
na warunki atmosferyczne,
0\ zapewniajaca trwatos¢ urzadzenia

WYMIARY KOLOR STANDARD

NA CZYM TO POLEGA?

s - 5 Z 5 ¢ PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
Obroc powoli kompas wokot osi WYsoko TAK
pionowej. Zaobserwuj, ze
WS kazowka ws kazuje péj(hOChy MATERIAL ?efgfﬂi:ﬁ?em'xe'n";mﬁ@m
Kierunek. Igta magnetyczna EZ?ﬁ;;“sﬁ°t§¥koﬁ‘§n"§V§1'|umkiﬁ?5r“ns,

1 gtéwny profil konstrukcyjny: stal C

kom pasu WSkaZUJ.e Za‘WSZG te_n czarna, rura o srednicy 108 mm Egr?sfrztmgaZEgclfnkowana, malowana
sam kierunek, gdyz dziata na nia proszkowo
pO|e mag n etyczne Zlem I. STREFA BEZPIECZENSTWA KATEGORIA
Kompas to urzadzenie $rednica 3 m PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

pomagajace W nawigacji
poprzez wskazanie czterech
stron Swiata.

JAK TO WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

www.naukoweplacezabaw.pl

Dzieki kompasowi dzieci ucza

sie orientacji w przestrzeni,
rozwijaja wyobraznie
kierunkowa oraz zdolnos¢
logicznego myslenia. Cwicza
spostrzegawczos¢ i ucza sie
cierpliwego obserwowania
zmian. Kompas wzbudza
ciekawosg, zacheca do
zadawania pytan i odkrywania
powigzan miedzy nauka
a Swiatem przyrody. To
narzedzie, ktore rozwija
samodzielnosc¢ i pasje do
poznawahnia otoczenia w sposob
praktyczny i zrozumiaty.
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NO7 PERYSKOP

Gorny otwor — zhiera Swiatto
i przekierowuije je do zwierciadet

Dolne okienko obserwacyjne -
przez ktore uzytkownik patrzy na

o\ odbity obraz

Uchwyty do obracania - pozwalajg
zmieniac kierunek obserwacii
i eksplorowac otoczenie

Dwa ptaskie zwierciadta -
ustawionych pod odpowiednim katem,
odbijajacych swiatto

WYMIARY KOLOR STANDARD
46 x 42cm zielony (RAL 6018),

NA CZYM TO POLEGA? foictouy (RAL 4006)

PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017

WYSOKOSC A

Peryskop dziata dzieki dwém Az em

p’raskim zwierciadtom REKOMENDOWANA INSTALACJA
MATERIAL teren zamkniety/teren otwarty

UStaWiOhym pOd OdeWiedhim konstrukcja stalowa, elementy

sl Pefize Reee Gl TSR e
okienko, widzim odbite '

Swiatto, ktore przec)flwodzi przez prosene

oba lustra i trafia do naszych §LR6EXF§21B?NECZE“STWA gS;EggZR}LgLA,SZKOLV,HORECA,MEDI
oczu. Dzieki temu mozemy

obserwowac to, co znajduje sie

ponad przeszkoda = choc¢ www.naukoweplacezabaw.pl

widzimy jedynie obraz pozorny.

JAK TO WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

Peryskop rozwija u dzieci
spostrzegawczosc

i koncentracje, zachecajac do
uwaznej obserwacji otoczenia.
Podczas zabawy dzieci ¢wicza
percepcje wzrokowa, np.
wyszukujac przedmioty
w okreslonych kolorach czy
wykonane z konkretnych
materiatow. Urzadzenie
pobudza ciekawosc¢ i logiczne
myslenie, a takze uczy patrzenia
zZ innej perspektywy — dostownie
i W przenosni.
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N14 ZEGAR SEONECZNY

Gnomon (wskazowka) —
metalowy pret zamocowany pod odpowiednim
katem, rzucajacy cien na tarcze w zaleznosci

od potoienia stoiica
Tarcza zegara — wykonana
1 trwatego kamienia (granitu )
odpornego na warunki atmosferyczne
\o Podziatka godzinowa — okregi
7 zaznaczonymi godzinami,
umozliwiajace odczytanie
Kierunki geograficzne - na O\ aktualnego czasu
krawedziach tarczy znajduja B
sig oznaczenia kierunkéw
? WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
NA CZYM To POI.EGA. Srednica 60 cm Srednica 3,6 m
Zobacz cien, ktéry rzuca stalowy WYSOKOSE
P - a P . 75 cm PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
pret. Gdy Swieci stohce, mozesz TAK
OdczthF go.d2|r'1e, na podstqw!e ;:;';3‘;“ R REKOMENDOWANA INSTALACIA
potozenia cienia. W potudnie granitowa tarcza zegara  'oren Zamkniety/teren otwarty
. . . . _ . . Gtéwny profil ko.nstrukcyjny:
cien jest najkrotszy i wskazuje e e il e ey ZABEZPIECZENIE |
kierunek pétnocny. Poréwnaj Broeakowa  Ccynkowana,  malowana
Wyn I k Z czasem na SWOim KOLOR STANDARD KATEGORIA
zielony (RAL 6018) PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

zegarku - zobacz, jok dziata
naturalny sposéb odmierzania

czasu www.naukoweplacezabaw.pl

JAK TO WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

Zegar stoneczny rozwija u dzieci
umiejetnos¢ obserwacji zjawisk
przyrodniczych i uczy cierpliwosci.
Pomaga zrozumieé, jak dawniej
mierzono czas i jak dziata natura
w praktyce. To Swietny punkt
wyjscia do rozméw o Ziemi,
Stohcu, cieniach i kierunkach
Swiata. Rozbudza ciekawos¢é,
zacheca do samodzielnego
eksperymentowania i inspiruje do
tworzenia wiasnych modeli
zegaréw podczas zajec
technicznych lub przyrodniczych.

www.naukoweplacezabaw.pl
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N18 UKLAD OKRESOWY

Obrotowe kostki z
pierwiastkami - kazda z nich
ma symbol, mase i liczby
atomowe oraz jaka jest ich

elektroujemnosc) Naklejki z napisami
\o w Alfabecie Braille’a
,.
AN Uktad Okresowy zdobyt 2
miejsce w konkursie “Lider

Dostepnosci” organizowanym
przez Ministerstwo Rozwoju

i Technologii
Kody QR - przeniosg uzytkownika do strony
www.npz.edu.pl, ktdra pokazuje dany
pierwiastek w jego praktycznej odstonie
. WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
GZYM WYROZNIA SIE UKEAD eaen erexim
OKRESBWY? WYSOKOSC
178 cm PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
TAK
urzqdzenie angazuje dzieci MATERIAL
; ; - REKOMENDOWANA INSTALACJA
W proces poznawczy, Sthénlwny g;‘;fr':\:f)nsntuaﬁ}l/é?%i teren zamkniety/teren otwarty
Wymagajqc anlizy wykonane z dibondu, druk
. ” . . h zzbezmeczony Iaminatergjl ZABEZPIECZENIE
I . pQrOWt\yWOnIG roznyc gtveg:tr;/ygg)xg(a) S e konstrukcja ocynkowana, malowana
pierwiastkéw, proszkowo
- . o KOLOR STANDARD KATEGORIA
dzieci uczqg sie sku pieniaq, zielony (RAL 6018) PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI
koordynaciji wzrokowo-
ruchowej i precyzji, co rozwija www.naukoweplacezabaw.pl

ich zdolnosci manuadlne
i motoryczne.

daje mozliwos¢e zabawy
i nauki osobom niewidzgcym
i stabowidzgcym

KODY QR

Rozszerzajq mozliwoSci
edukacyjne tablicy. Przenoszq
dzieci do doktadnego opisu
pierwiastka, gdzie znajdg
szczegbtowe informacje
dotyczgce historii
i praktycznego wykorzystania
poszczegdblnych substanciji.
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102 GZYJA TO TWARZ

Stalowa konstrukeja - solidna,
odporna na warunki atmosferyczne,
zapewniajaca stabilno$é urzadzenia

Lustra ze stali nierdzewnej — s3 trwate,
odporne na czynniki atmosferyczne,
chemikalia i zmienne temperatury. Nie
ttuka sig ani nie stwarzaja zagroienia

Lustrzane listwy optyczne — specjalnie
rozmieszczone poziome pasy lustrzane odbijaja
fragmenty sylwetek os6b stojacych po obu
stronach instalacji

WYMIARY KOLOR STANDARD
NA CZYM TO POLEGA?
R PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
Kiedy patrzymy w lustro, widzimy 200 cm K
SWOje odbicie, ale nasz méZg REKOMENDOWANA INSTALACIA
Py . Py . MATERIAL teren zamkniety/teren otwarty
pI’ObUJe poiqczyc Je Z tWG rzq konstrukcja stalowa, lustro stal
S : B s Pl oy
OSOby . StOcheJ . nqprzeC‘IWk.o' g:gf” Zamkniny)gOiéO:Z ' Egn?sﬁn'ztmgjgz£gclfnkowana, malowana
W efekcie powstaje ztudzenie, ze proszkowo
jesteSmy jedng postacig. To STREFA BEZPIECZENSTWA KATEGORIA
4x3,06m PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

iluzjo optyczna, ktéra integruje
oba obrazy w jeden. Dzieki temu
doswiadczeniu dzieci lepiej
rozumiejq, jaok dziata percepcja
wzrokowa i jak tatwo mozna jg
oszukac.

www.naukoweplacezabaw.pl

JAK TO WPYWA NA ROZWO) DZIECI?

Rozwija umiejetnosci
obserwacyjne

i spostrzegawczo$¢  poprzez
angazujgcq zabawe. Wspiera
wspotprace, komunikacje
i budowanie relacji migdzy
dzie€mi. Pozwala osobiscie
doswiadczy¢ zjawisk optycznych
i zrozumie€, jak dziata ludzki
moézg. Daje  przestrzen  do
kreatywnego myslenia,
eksperymentowania i tworzenia
wtasnych interpretacii.
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103 K010 OPTYGINE

16 wzordw iluzji optycznych na wymiennych . . .MOi,IiWOS’é odeejanja
magnesach It optyczny y d 0\ i przyklejania rdznych magnesdw
(+b tematycznych magnesow) /o

Moiliwosé statego nadruku
o\ sposrod 21 wzoréw

Obrotowe koto /o

WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
NA CZYM TO POLEGA? e e
= WYSOKOS$E
186em ODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
PR -EN: -1:
Zakre¢ kotem optycznym i skup MATERIAL TAK
. . ’ Konstl;(ukcjak stalofw]a_,
wzrok na Jjego pOWIerZChﬂI. Q:rifpuﬂp%gfny ne tolt REKOMENDOWANA INSTALACJA
. . . o zabezpieczonej laminatem teren zamknigty/teren otwarty
Obserwuj, jak wzory zaczynaja sie odpornym na UV, elementy
. > " . mechaniczne wykonane ze
poruszac, falowaC |Ub zmieniac :traioI;iI nl:éﬂ%?rwuag%n?év;&yl foAr?sEtrszfj(a:ZEgrlz;E/nkowana, malowana
ksztatt — mimo ze w rzeczywistosci TooMo0zs oM prosziowe
sy nieruchome. To ziudzenia KOLR FIANRARD KAZESSEA8 A, szkory, HORECA, MED!
optyczne, ktore powstajg dzieki
temu, jak nasz mozg interpretuje www.naukoweplacezabaw.pl

obraz w ruchu.

PODSTAWA+ WYMIENNE MAGNESY

Wybierz jeden z naszych 17
wzoréw iluzji optycznych, ktoéry
bedzie na state nadrukowany na
Twoim urzadzeniu.

Dla wiekszej roznorodnosci mozesz
dokupi¢  wymienne maghnesy,
odporne na warunki atmosferyczne,
aby w prosty sposéb zmieniac iluzje
i odswiezac WaYelETe swojej

przestrzeni. :
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DOSTEPNE WZORY ILUZJI OPTYCZNYCH
WYBIERAJ | MIKSU) DOWOLNIE

AP-1 AP-2 AP-3 AP-4
AP-5 AP-6 AP-7 AP-8
AP-9 AP-10 AP-T1 AP-12
AP-13 AP-14 AP-15 AP-16



AP-17 “FORTUNA ZDROWIA”

Jeden z wariantéw nadruku
kota: “Fortuna zdrowia” to
rodzaj gry losowej, ktora
wspaniale urozmaici zajecia na
Swiezym powietrzu.

Gra polega na zakreceniu
kotem i wykonaniu
¢éwiczenia, ktore zostato
wylosowane. To ciekawy
i kreatywny pomyst na
aktywnosc fizyczna na swiezym

powietrzu. @

AP-18 “EDUKACJA EKOLOGICZNA”

To gra edukacyjna, ktora
W angazujacy sposob taczy ruch
i ekologiczng Swiadomosc.
Kazde zakrecenie kotem to
nowe  wyzwanie zZwigzane
z recyklingiem, segregacja
odpaddow oraz dbaniem
o srodowisko.

Dodatkowo mozna zeskanowac
kod QR, aby dowiedzie¢ sie
wiecej o ekologii.

1
9 WRAW
P POt "“\f\‘e\\m“‘»“-

PREMIERA JUZ WKROTCE

www.naukoweplacezabaw.pl



AP-20 KOt0 EMOCII

To urzadzenie terapeutyczne
losuje emocje do
zaprezentowania przez
dziecko, pomagajac rozwijac
umiejetnosci rozpoznawania,
nazywania i wyrazania uczuc.

Jest przydatne w terapii
emocjonalnej, treningu
umiejetnosci spotecznych
i terapii behawioralnej,
wspierajac rozwaj
emocjonalny i  spoteczny

dziecka. @

AP-21 K010 KOSMICZNE

To urzadzenie terapeutyczne
losuje emocje do
zaprezentowania przez
dziecko, pomagajac rozwijac
umiejetnosci rozpoznawania,
nazywania i wyrazania uczucd.
Jest przydatne w terapii
emocjonalnej, treningu
umiejetnosci spotecznych
i terapii behawioralnej,
wspierajac rozwaj
emocjonalny i  spoteczny

dziecka. @

www.naukoweplacezabaw.pl

www.naukoweplacezabaw.pl

PERSONALIZACJA WZOROW

JAK DZIALA PERSONALIZACIA (3 OPCIE)

Wybierz jednga z trzech opcji personalizacji nadruku, aby stworzy¢ koto optyczne
dopasowane do Twoich preferencji. Kazdy wariant oferuje trwate, estetyczne
nadruki, ktore wytrzymaja codzienne uzytkowanie w kazdych warunkach

kazdych atmosferycznych.

10PCJA BASIC 2 OPCJA STANDARD

Masz gotowy projekt, Masz materiaty. Twaj

wysytasz pliki graficzne  wsad do projektu musi

w odpowiednim obejmowac: zdjecia,

formacie i rozszerzeniu. grafiki i zredagowane
tresci. Dostosujemy je
do szablonu. W tej opcji
sg 2 mozliwosci
poprawek.

3 OPCJA PREMIUM

Masz tylko pomyst -
catkowity projekt
realizowany przez
naszego grafika. Dostarcz
tylko zatozenia lub
inspiracje. Wycena
zalezna od ztozonosci
projektu.
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UNIKALNA ATRAKCJA

Takie urzadzenia  wygladaja spektakularnie,
a postawienie kilku rodzajéw koét optycznych obok
siebie tworzy edukacyjne $ciezki iluzji, ktére mocno

wyrézniaja placoéwke na tle innych.
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105 KRZYWE ZWIERCIADLA

Stalowa konstrukeja - solidna,
odporna na warunki atmosferyczne,
zapewniajaca stabilnosé urzadzenia

"

Lustro ze stali nierdzewnej — jest
trwate, odporne na warunki
atmosferyczne, chemikalia i temperatury.
Nie ttucze sig ani nie stwarza zagrozenia

Lustro o zmiennej krzywiznie — specjalnie
wyprofilowana powierzchnia, ktdra
mnieksztatca odbicie, tworzac efekt wydtuzenia,
skrécenia lub deformaciji ksztattow

WYMIARY KOLOR STANDARD
100 x 6 cm zielony (RAL 6018)
NA CZYM TO POLEGA?
REETEER PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
. . 175 cm TAK
Krzywe zwierciadta
i i i ; REKOMENDOWANA INSTALACIA
.anekSZtajfcaJa. Obrazf ponlewaz MATERIAL teren zamknigty/teren otwarty
ich pow|erzchn|a jest Konstrukcja stalowa, lustro -
. polerowana stal nierdzewna.
zakrzywiona - wklesta lub Glswny profil konstrukcyjny: stal ZABEZPIECZENIE
. . czarna, profil zamknigty 60x60=2 konstrukcja ocynkowana, malowana
wypukta. Promien krzywizny proszkowo
wptywa na to, jak swiatto odbija )
. - STREFA BEZPIECZENSTWA KATEGORIA
sle od lustra, tworzac smieszne, 3,06 x 4 cm PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

nietypowe odbicia. Cho¢ kojarza

sie z zabawa, ich dziatanie

mozna wyttumaczyé w sposéb www.naukoweplacezabaw.pl
naukowy - wszystko zalezy od

ksztattu lustra i kata padania

Swiatta.

JAK TO WPYWA NA ROZWO) DZIECI?

Dzieci maja okazje obserwowac
znieksztatcony obraz siebie, co
budzi ciekawos¢ i smiech, ale
jednoczesnie zacheca do
zadawania pytan i zrozumienia,
jak dziataja zjawiska optyczne.
Zwierciadta rozwijajg dystans
do siebie, spostrzegawczosc
oraz chec¢ eksperymentowania.
SF) doskonatym punktem
wyjscia do rozmowy o Swietle,
odbiciu i percepciji.
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106 NAUKOWY HEX

Czyja to twarz - lusterka optyczne,
dzigki ktdrym uczestnicy dopasowuja
swoje odbicia, tworzac ztudzenie
jednego ciata

Krzywe zwierciadto - znieksztatca odbici&,
tworzac zabawne iluzje (wewnetrzna strona

\o urzadzenia)

Obrotowe koto optyczne - koto
tworzace ztudzenia ruchu, rozwijajace 0/

Panel z iluzjami optycznymi - zawiera

percepcje wzrokow3 i zdolnosé
koncentracji /0 roznorodne wzory graficzne, ktdre
o\ pobudzajg percepcje wzrokowg

WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA

NA cva -Ino POI_EGA? Srednica 217 cm 5x52m

. . WYSOKOSE
Urzgdzenie Naukowy Hex sktada sie 260 ¢m PRODUKT ZCODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
z rdéznych atrakcyjnych modutéw, MATERIAL
Z o o o 5 Konstrukcja stalowa, lustro -
ktore zachecajg dzieci do aktywnej polerowana stal nierdzewna, REKOMENDOWANA INSTALACIA
. . 9 nadruki wykonane na folii teren zamkniety/teren otwarty

zabawy, eksploracji i ssamodzielnego 2N (e T

odkrywania zasad rzadzacych R Is

Z . 0 stali nierdzewnej, tfozyska ZABEZPIECZENIE

swiatem. KaZdy element pa nelu nierdzewne. ~Giowny profil konstrukcja ocynkowana, malowana
konstrukcyjny: stal czarna, proszkowo

oferuje inne doswiadczenie - od profil zamknigty 80x80=2

eksperymentow VA iluzjami KOLOR STANDARD KATEGORIA
zielony (RAL 6018) PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

optycznymi, az po logiczne zagadki
wymagajace koncentracji
i spostrzegawczosci.

JAK WPYWA NA ROZWO) DZIECI?

www.naukoweplacezabaw.pl

e dzieki eksploracji réznych
efektéw wizualnych urzadzenie
rozwija felg! wyobraznie
i umiejetnos¢ rozwigzywania
problemow

pomaga W rozwoju percepcji
wizualnej, spostrzegawczosci
i umiejetnosci skupienia uwagi
na szczegotach.

dzieci musza analizowag,
rozumiec i interpretowac rdézne
efekty wizualne, co rozwija ich
myslenie analityczne i logiczne.

urzadzenie naukowe Hex moze
postuzyc¢ jako pomoc edukacyjna
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107 PISANIE LUSTZRANE

Lustro odbijajace
nadruk /o

Zahawa po obu
stronach urzadzenia

Moiliwo$é wyboru Moiliwosé personalizacii
\.Nzuréw nadruku /o o\ nadruku

\
\

WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
? 65 x 61,5cm 3,6x365m

NA CZYM To POI-EGA- WYSOKOSE PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017

116,5 cm TAK
A H 2 1 1&A REKOMENDOWANA INSTALACJA
Stan przed lustrem i sprobuj przejsc MATERIAL o ieren samimieiyisren omwarty
rzez labirynt lub napisa¢ swoje szklane grubosci — Smm
P ] y _ P ] Egrnt;makr::eyjnygtv; Ingza'f:]‘a’f” foAnBs%rz:l:Ej‘a:ZEggnkowana, malowana
imie spogladajac tylko w lustro. To proszkewe
o o . KOLOR STANDARD
urzadzeme Jjest obustronne, wiec zielony (RAL 6018) gg;:ggg&gm, SZKOLY, HORECA, MEDI

mozesz zaprosi¢ kogos do wspdlnej

zabawy.
www.naukoweplacezabaw.pl

DWUSTRONNOSC PISANIA
LUSTRZANEGO

Pozwala na zabawe wielu dzieci
jednoczesnie.

Na jednej stronie mozesz wybrac
standardowy wzdér, a po drugiej
ekologiczny, promujacy
proekologiczne wartosci.
Dodatkowo, jesli potrzebujesz
indywidualnego rozwigzania,
oferujemy mozliwos¢
personalizacji. Mozesz stworzyc¢
projekt, ktéry w petni odda Twojag
wizje i potrzeby.
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107-1 WERSIA
STANDARD

107-2 WERSJA
EKOLOGICZNA

JAK DZIALA

PERSONALIZACJA
(3 0PCIE)

10PCIA BASIC

Masz gotowy projekt, wysytasz
pliki graficzne w odpowiednim
formacie i rozszerzeniu.

2 OPCJA STANDARD

Masz materiaty. Twoéj wsad do
projektu musi  obejmowac:
zdjecia, grafiki i zredagowane
tresci. Dostosujemy je do
szablonu.

Oferujemy 2
poprawek.

3 OPCJA PREMIUM

mozliwosci

Masz tylko pomyst - catkowity
projekt realizowany przez
naszego grafika. Dostarczasz
tylko zatozenia lub inspiracje.
Wycena zalezna od ztozonosci
projektu.

DOSTEPNE WZORY NADRUKOW

www.naukoweplacezabaw.pl

Wybierz jedna z trzech opcji personalizacji
nadruku, aby stworzy¢ urzadzenie
dopasowane do Twoich preferencji. Kazdy
wariant oferuje trwate, estetyczne naklejki,
ktére nie tylko zachwyca wygladem, ale
rowniez wytrzymaja codzienne uzytkowanie,
nawet w najbardziej wymagajacych
warunkach atmosferycznych.



TRENING KONCENTRACJI

Pisanie w lustrze to swietny trening koncentracji nawet
dla dorostych: wymaga duzego skupienia, poniewaz
kazdy ruch musi by¢ dokonywany w przeciwnym
kierunku. To sprzyja rozwijaniu umigjetnosci skupiania

uwagi i koncentracji na szczegodtach.
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108 KALEJDOSKOP

Bezpieczne lustra ze stali
nierdzewnej — odporne na
uszkodzenia, nie rozbijajg sig, co

Szeroki otwor obserwacyjny —

umozliwia wygodne umieszczenie gtowy

i obserwacje efektow wizualnych.

eliminuje ryzyko skaleczen i zapewnia
trwatos¢ urzadzenia

pN

Lestaw luster optycznych -
umieszczone pod odpowiednimi
katami, tworz efekt wielokrotnego
odbicia obrazu, dajac iluzje
powielonych ksztattow i symetrii

Stalowa obudowa - trwata i odporna
na warunki atmosferyczne, zapewnia

bezpieczenstwo uzytkowania

WYMIARY
80x725cm

NA CZYM TO POLEGA?
WYSOKOSCE

o =z o 153 cm
Umies¢ swoja gtowe wewnatrz
kalejdoskopu i zobacz, co sie
8l o 5 o . MATERIAL

dZ|e_]e. JeSt C|eb|e O W|e|e, W|e|e konstrukcja stalowa: stal czarna,

lustra: stal nierdzewna

wiecej. Jak to sie stato?
Kalejdoskop to urzadzenie
optyczne, ktdére uzywa zestawu
luster, aby powodowac
symetryczne powielenie
przedmiotow, ktére  zostaty
W nim umieszczone.

polerowana

STREFA BEZPIECZENSTWA
38x38m

JAK WPYWA NA ROZWO) DZIECI?

rozwija percepcje wizualna
u dzieci,
stymuluje wyobraznie
i kreatywnos¢

stanowi forme terapii
wizualnej, Kktora pomaga
w redukcji stresu i napiecia.

pomaga wyttumaczy¢
zasady symetrii lub omowic¢
koncepcje Zwigzane
z optyka i uktadami luster.

KOLOR STANDARD
zielony (RAL 6018)

PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
TAK

REKOMENDOWANA INSTALACJA
teren zamkniety/teren otwarty

ZABEZPIECZENIE
konstrukcja ocynkowana, malowana
proszkowo

KATEGORIA
PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI

www.naukoweplacezabaw.pl
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KEOT KUGHNIA EU-GENIUSZA

Kran i mozliwosé podtaczenia
tylnego baniaka z woda Duzy blat roboczy

Przesuwna poteczka

2 wyjmowane komory

ze stali nierdzewnej Wyfrezowane palniki

d imitujace kuchenke gazowa

0\ 4 ruchome gatki

Dolna potka na akcesoria
ogrodowe

Piekarnik z drzwiczkami z okienkiem
oraz potka w Srodku piekarnika

WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
CERWFIKBWANA 139.5 x 41 cm 4,36 X 3,4 M
KUCHNIA EU-GENIUSZA vs\gfgkosc ?:;)DUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
wzmachnia od pornOéé ::I::J:;a - stal czarna, ?eE";?;lEr:ﬁ?egl/\t:?e:’Nostmﬁgch

poliweglan 4 mm, ptyta
HPL, stal nierdzewna ZABEZPIECZENIE
Stal cynkowana, malowana proszkowo

utatwia prowadzenie zaje¢

ha zewhatrz KOLOR STANDARD KATEGORIA

drewnopodobny PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI
pobudza kreatywnos¢é
integruje wszystkich www.naukoweplacezabaw.pl

uczestnikéw zabawy

Pozwol dzieciom Nna
sensoryczne eksperymenty!
Piasek, woda, btoto? W naszej
kuchni to mozliwe, bez
uszczerbku na trwatosci
i wygladzie kuchni. Kuchnia
Eu-Geniusza przyciaga jak
magnes i otrzymata prestizowa
Nagrode Rodzicow w konkursie
Zabawka Roku.

BEZPLATNY E-BOOK
ZE SCENARIUSZAMI ZABAW
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WEOT WARSZTAT EU-GENIUSZA

éruby i nakretki bez
ostrych krawedzi
Dwie ptaszczyzny
zabawy
P Do Duzy blat roboczy
\\\ N X ~ﬂ (o] /
SRR N

Podziurkowany blat roboczy
umozliwiajacy nauke kodowania

lub szydetkowania Dolna pétka na

akcesoria

WYMIARY
CERTYFIKOWANY WARSZTAT pesxatem
EU'GENIUSZA \gVSYSOKOSC
» wspiera mata motoryke MATERIAL

Konstrukcja - stal czarna,
ptyta HPL, stal nierdzewna

 umozliwia zabawe na

dwoch ptaszczyznach KOLOR STANDARD

drewnopodobny
e integruje wielu uczestnikéw
jednoczesnie

Zabawa przy Warsztacie
zacheca dzieciece palce, dtonie
i nadgarstki do ruchu. Przy tym

urzadzeniu dzieci beda mogty

skrecac¢, wkreca¢ i rozkrecac
Sruby i elementy przez wiele
godzin. To $wietna pomoc
terapeutyczna, a mata
motoryka jest bardzo waznym
elementem rozwoju dziecka.

Warsztat posiada
bezpieczenstwa i
zaprojektowany z trwatego
tworzywa, tatwego
w utrzymaniu i odpornego na
warunki atmosferyczne.

certyfikat
zostat

2 poteczki na
akcesoria

STREFA BEZPIECZENSTWA
4,36 x 3,4 m

PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
TAK

REKOMENDOWANA INSTALACJA
teren zamknigty/teren otwarty

ZABEZPIECZENIE
Stal cynkowana, malowana proszkowo

KATEGORIA
PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI

www.naukoweplacezabaw.pl
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502 GRA MEMORY

2 warianty
urzadzenia:
16 lub 24 kostki

o

Kazda obrotowa kostka ma 4
sciany z obrazkami
i grami

Mozliwosé personalizacji kostek
(np. informacje o lokalnej historii
lub przyrodzie)

Ta edukacyjna gra pomaga dzieciom
(i dorostym) rozwijac pamiec,
koncentracje oraz wiedze o swiecie.
To doskonaty element naukowego
placu zabaw — nauka poprzez
zabawe.

DWA ROZMIARY URZADZENIA

Wybierz miedzy 16 a 24 kostkami,
w zaleznosci od dostepnej przestrzeni

i poziomu szczegdtowosci.

WERSJA 216 KOSTKAMI

Swietna do mniejszych przestrzeni —
Eco-Memory, Smogo-Memory i Urban-

Memory.

WERSIJA Z 24 KOSTKAMI

Zawiera wiecej obrazow i tresci
idealna do
tematéow  wymagajacych
szczegotowosci.

Regio-Memory lub
wiekszej

Lagraj w ai 4 rodzaje gier:

dopasowywanie par, uktadanki, pytania

i odpowiedzi, obrazki do opisow

o

Urzadzenie odporne na
warunki atmosferyczne:

trwate nadruki, ktdre nie blakng

o

WYMIARY
wersja 16 kostek: 145 x 20 cm
wersja 24 kostek: 215 x 20 cm

WYSOKOSC
wersja 16 kostek: 175 cm
wersja 24 kostek: 175 cm

MATERIAL

Konstrukcja stalowa, tabliczki
wykonane z dibondu, druk
zabezpieczony laminatem
odpornym na UV. Gtéwny profil
konstrukcyjny:  stal  czarna,
profil otwarty

70 x 45

KOLOR STANDARD
zielony (RAL 6018)

STREFA BEZPIECZENSTWA
wersja 16 kostek: 3,2 x 4,45 m
wersja 24 kostek: 3,2 x 4,45 m

PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
TAK

REKOMENDOWANA INSTALACJA
teren zamkniety/teren otwarty

ZABEZPIECZENIE
Stal cynkowana, malowana proszkowo

KATEGORIA
PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI
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DOSTEPNE GRY MEMORY

S02-1 EKO-MEMORY

Tematyka ekologiczna pomaga
dzieciom  poznawa¢  gatunki
roslin i zwierzat, a takze
zjawiska przyrodnicze. Gra sktada
sie z obrotowych kostek z parami
obrazkow, ktore nalezy
dopasowac. Idealna do nauki
przez zabawe na Swiezym
powietrzu, wspiera $wiadomoscé
przyrodnicza i pamie¢ wzrokowa.
Istnieje mozliwos¢ personalizacji
grafik, by dostosowac tematyke
do lokalnego srodowiska.

©,

www.naukoweplacezabaw.pl

S02-2 SMOGO-MEMORY

Smogo-memory to  wariant
Eko-memory, ktory  jest

w catosci poswiecony tematyce
zanieczyszczen powietrza. Takie
urzadzenie idealnie pasuje jako
wyposazenie eko-pracowni oraz

Sciezek edukacyjnych.
Obrotowe  kostki  zawieraja
pytania, odpowiedzi oraz

ciekawostki, ktdére w ciekawy
sposob zachecajg dzieci do
nauki o) srodowisku i
rozwijaja ich Swiadomosé
ekologiczna.

©
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0TO CO OFERUJE KAZDA
STRONA KOSTKI:

WZORY MATEMATYCZNE

Przedstawiaja figury geometryczne
wraz ze wzorami na pole i obwdd.
Pomagaja dzieciom zrozumiec
podstawowe pojecia matematyczne.

ZADANIA | tAMIGLOWKI
MATEMATYCZNE

Zawieraja logiczne i matematyczne
zadania, ktore rozwijaja myslenie
i umiejetnosc rozwigzywania
problemaow.

ODPOWIEDZI DO ZADAN

Pozwalaja dzieciom sprawdzié
odpowiedzi i uczyc¢ sie na btedach.

SZUKANIE | LICZENIE FIGUR

Pokazuja rozne figury do znalezienia
i policzenia — sSwietne na
koncentracje i spostrzegawczosc.

NOWOSC - MAT-MEMORY S02-3

Zupetnie NOWA odstona gry edukacyjnej
“Memory”, ktéra stymuluje zdolnosci
poznawcze dzieci poprzez angazujace
zadania matematyczne. Podobnie
poprzednie wersje, Mat-Memory sktada
sie z obrotowych kostek, z ktérych kazda
posiada cztery strony, oferujac
réznorodne wyzwania edukacyjne.
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JEDNA TABLICA, CZTERY ROZNE
SPOSOBY GRY

Biblijne Memory sktada sie z 24
obrotowych kostek, z ktérych kazda
posiada cztery strony, tworzac
wyzwania edukacyjne:

1. SYMBOLIKA ZWIERZAT W BIBLII -
dopasuj zdjecie do odpowiedniej
grafiki i opisu zwierzat

2. ZNANE DZIELA | ATRYBUTY
SWIETYCH

dopasuj fragmenty dziet do ich
autorow i tytutow. Rozpoznaj
postacie biblijne i swietych na
podstawie ich symbolicznych
przedmiotow.

3. SPRAWDZ SWOJE ODPOWIEDZI ZE
STRONY 2

4. WIELKA UKLADANKA DZIELA
SZTUKI

NOWOSC - BIBLIINE MEMORY S02-4

Biblijne Memory to innowacyjna odstona
klasycznej gry pamieciowej, ktoéra
przenosi graczy w S$wiat symboliki
biblijnej i historii sztuki sakralnej. To nie
tylko zabawa, ale takze wyjatkowa okazja
do zgtebiania wiedzy o sSwietych,
ich atrybutach oraz stynnych dzietach
sztuki chrzescijanskie;j.



PERSONALIZACJA GRY MEMORY

Nasz projektant stworzy unikalny,
spersonalizowany wzdér Twojej gry Memory.

JAK DZIALA Mozesz wybra¢  sposrod trzech _opcji
personalizacji, aby dopasowac gre do swoich
PERSONALIZACIA i

Dostepne sa dwie wersje:
« Mata gra Memory - zawiera 16 kostek,
idealna do mniejszych przestrzeni

1 0PCJA BASIC e Duza gra Memory - zawiera 24 kostki,
. doskonata do bardziej szczegdtowych tresci

Masz gotowy projekt, wysytasz ) A ) ; a .

pliki graficzne w odpowiednim Wybierz wersje, ktéra najlepiej pasuje do

formacie i rozszerzeniu. Twojej przestrzeni i ilosci informacji, ktore

chcesz zawrzecd.
2 OPCJA STANDARD

Masz materiaty. Twdj wsad do
projektu musi obejmowac: zdjecia,
grafiki i zredagowane tresci.
Dostosujemy je do szablonu.

Oferujemy 2 mozliwosci poprawek.

3 OPCJA PREMIUM

Masz tylko pomyst - catkowity
projekt realizowany przez naszego
grafika. Dostarczasz tylko
zatozenia lub inspiracje. Wycena
zalezna od ztozonosci projektu.

www.naukowe P lacezabaw. pI ponizej perosnalizacja dla Gmniy Lesko

4X4 MALY ROZMIAR

4X6 DUZY ROZMIAR

CENA PRODUKTU + PERSONALIZACJA INWESTYCJA W NIEPOWTARZALNY PROJEKT GRAFICZNY
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PERSONALIZACJA GRY MEMORY

S02-PS MALY ROZMIAR 4X4

S02-PS PERSONALIZOWANE MEMORY
MALY ROZMIAR 4X4

Te gre pamieciowg mozna w petni
dostosowa¢ do wiasnych potrzeb.
Doskonatym przyktadem jest
Urban-Memory — wersja promujaca
miasto poprzez prezentacje jego
zabytkow, kultury i historii.

Dzieki interaktywnej formule (az
cztery typy gier: dopasowywanie
par, uktadanie puzzli, pytania i
odpowiedzi) angazuje zaréwno
dzieci, jak i dorostych.

Wspiera edukacje, budowanie wiezi
spotecznych oraz odkrywanie
najblizszej okolicy.

Tematyka gry moze by¢ dowolna —
na przyktad podwodny swiat lub
inna, wybrana przez Ciebie.
Pomozemy Ci stworzy¢ wersje,
ktéra stanie sie unikalng wizytowka
Twojego pomystu lub miejsca.

PRZYKLADOWA WERSJA STWORZONA DLA KLIENTA Z FRANCJI - TEMAT: PODWODNY SWIAT

PARK W OPOLU



PERSONALIZACJA MEMORY

S02-PL DUZY ROZMIAR 4X6

$02-PS PAMIEG PERSONALIZOWANA
DUZY ROZMIAR 4X6

Wersja spersonalizowana,
dostosowana do potrzeb klienta -
rozmiar: 24 kostki.

Przyktadem jest Regio-Memory -
wieksza gra pamieciowa,
zaprojektowana, by pokazac
wyjatkowosc regionu.

Idealna do prezentowania
zabytkow, tradycji, lokalnych
smakdw lub legend.

Tresci mozna podzieli¢ tematycznie
— np. przyroda, kultura, kuchnia,
historia.

Dzieki wieksze] powierzchni na
tresci  Swietnie  sprawdza @ sie
W nauce na Swiezym powietrzu,
promocji i eksploracji.

Doskonata do parkéw, promenad
i sciezek edukacyjnych - angazuje
osoby w kazdym wieku
w kreatywny i zabawny sposob.
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503 KULODROM

Magnetyczna plansza Drewniane elementy “tory”
(do wyboru 3 rodzaje) /o 1 whudowanym magnesem

o

Dwustronnos¢ umozliwiajaca
zabawe dla wielu dzieci

j.ednoczes’nie A Nadruk z torami o réznej
\ dfugosci

N /
Se
-———
N

WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
145 x 6 cm 320 x 4,25 m
WYSOKOSC
3 5 o Za 131 cm PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
Zaplanuj i wybuduj swdj TAK
ol MATERIAL
W+a . ny o Wysc I g O\Ny d l 5 Konstrukeja G REKOMENDOWANA INSTALACJA
. .. Ui R
kulki. Do dySpOZyCJ' S3 \s,\;ymguprlzyvl\;ypno:jane na ol teren zamkniety/teren otwarty
drewniane elementy, ktoére L Ceenl] EnlEC
’ odpornym na . wny
. . profil konstrukcyjny: stal ZABEZPIECZENIE
lele wbudowa nym czarna, elementy ruchome: konstrukcja ocynkowana, malowana
magnesom daJQ mozliwosé drewno bukowe proszkowo, drewno lakierowane
tworczej zabawy na wiele 'Z‘izl';‘;;‘ ;2‘}_“6%?8‘;? KATEGORIA
g OdZi n. Wysta rczy je wielokolorowa tablica PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI

przyczepi¢ do urzadzenia, by

rozpoczaé budowe! Kulodrom www.naukoweplacezabaw.pl
to fascynujaca zabawa dla

wielu oséb jednoczesnie.

JAK TO WPLYWA NA ROZWOJ
DZIECKA?

bardzo dobrze wptywa na
wyobrazZnie przestrzenna

zdolnosci manualne

koordynacje wzrokowo-
ruchowa

uczy ciggoéw przyczynowo-

skutkowych




DOSTEPNE WZORY PLANSZ

S03-1 KULODROM - WERSJA
STANDARDOWA

Pozwala dzieciom tworzy¢ tory
dla kulek i przy okazji poznawac
zasady fizyki, takie jak
grawitacja, tarcie i ruch. Budowa
tras opiera sie na gotowych,
nadrukowanych bazach. Zestaw
zawiera drewniane elementy
magnetyczne — tory i kulki, jak w
innych wersjach.

*Mozna stosowac obustronnie.

$03-2 KULODROM - WERSJA EKO

Dzieki ekologicznej wersji
kulodromu dzieci poznaja zasady
fizyki w kontekscie wartosci
ekologicznych. Ich celem jest

projektowanie tras, ktore
prowadza do proekologicznych
dziatan.

*Mozna stosowac obustronnie.

$03-3 KULODROM - WERSJA LESNA

Dzieki tej wersji kulodromu
dzieci odkrywaja tajemnice zycia
zwierzat w lesie, jednoczesnie
poznajac zasady fizyki. Ich
zadaniem jest projektowanie
tras, ktdre prowadza przez rézne
srodowiska lesne, od koron
drzew po podziemne nory.

*Mozna stosowac obustronnie.
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S04 PANEL SENSORYGZNY

Efekty zmiany barw — obserwacja przez
rdine szyby uczy mieszania kolorow
i postrzegania Swiatta

Bezpieczne materiaty — odporne na
uszkodzenia szyby z plexi eliminuj ryzyko

sttuczenia

Kolorowe szybki z plexi -

przezroczyste elementy w rdznych
barwach zmieniaja wyglad otoczenia,
uczac percepciji kolorow Wycigte figury geometryczne - rdine

ksztatty pomagaja w nauce ich
rozpoznawania i analizowania wzorow

WYMIARY KOLOR STANDARD
100 x 6 cm zielony (RAL 6018)
NA GZYM TO POLEGA?
PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
WYSOKOSE TAK

Z . Z.0 17
Zobacz $wiat w  réznych o

barwach! Przekonaj sie, w jaki
SDOSéb réznOkC)lorowe SZkJ{a konstrukcja stalowa, szyba plexi
kolorowa. 6

ieniai iotd NG oY) profil ZABEZPIECZENIE
zmieniaja wyglad przedmiotow konstrukcyjny: stal czarna, profi Bk e kowama, malowana

REKOMENDOWANA INSTALACJA

teren zamkniety/teren otwart.
MATERIAL st/ ¥

i natury. Czy to nie wspaniate, proszkowo
£€ W Clag L:I ,Se.ku ndy mO.ZeSZ STREFA BEZPIECZENSTWA KATEGORIA
po kolorowaé¢ swiat? Czy wiesz, 3,06 x 4 m PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

z jakich koloréw powstaje kolor
zielony i pomaranczowy?
Rozpoznaj wszystkie  figury
geometryczne. Czy jakies figury
sie powtarzaja?

www.naukoweplacezabaw.pl

JAK WPYWA NA ROZWO) DZIECI?

e Stymuluje percepcje
wzrokowa - zacheca dzieci
do obserwacji i analizy
zmian kolorow oraz
ksztattow, wspierajac rozwoj
zmystu wzroku.

Wspiera rozwdj emocjonalny
- kolory maja wptyw na
nastréj i emocje dziecka,
pomagajac W regulacji
emocjonalnej i budowaniu
pozytywnych doswiadczen.
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S06 SCIANA DO MALOWANIA

Przezroczysta szyba z poliwgglanu Moiliwosé wielokrotnego uzytku —

- do malowania farbami i markerami fatwe czysz_czle?(ie {mzwallja na
oraz eksperymentowania z naturalnymi Wielokrotng zabawg
materiatami /

Dwustronna powierzchnia

- umozliwia wspdlne / ) N
malowanie z obu stron \ Poteczka na przyhory — miejsce

na farby, pedzle i gabki, ufatwia
porzadek i dostep do narzedzi

WYMIARY KOLOR STANDARD
145 x6.cm zielony (RAL 6018)
NA CZYM TO POLEGA?
PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
WYSOKOSE tak
160,5 cm

Wez farby plakatowe, wode oraz
gabke. Mozesz tez uzyc

REKOMENDOWANA INSTALACJA

teren zamknigty/teren otwart
MATERIAL et/ ¥

ma rke réW do ta bl |C Konstrukcja stalowa, poliwgglan
.. przezroczy;ty,_cléwny profil ZABEZPIECZENIE
SUcC h osclera | nyC h . p rzed TO bq LEmER e bR e 2D konstrukcja ocynkowana, malowana proszkowo
stoi wielkie, przezroczyste
ptotno, na ktorym stworzysz STREFA BEZPIECZENSTWA KATEGORIA
3,20 x 425 m PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI

niepowtarzalne obrazy! A jesli
bedziesz chciat namalowac
kolejny obraz, wystarczy zmyc

[ g g e www.naukoweplacezabaw.pl

JAK WPYWA NA ROZWO) DZIECI?

Ogrodowa, catoroczna sSciana
do malowania jest urzadzeniem
sensorycznym, ktdore rozwija
wiele umiejetnosci: precyzje,
mata motoryke, wrazliwosg,
estetyke oraz uwaznos¢ na
otaczajacy krajobraz. Dzieki
swoim gabarytom
i przezroczystej konstrukcji
pozwala na nauke wspotpracy w
grupie i budowanie wiezi
spotecznych.




81

www.naukoweplacezabaw.pl



EDUKACYINA-STANDARD
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TABLIGE EDUKACYINE (STANDARD)

SO07 (JEDNOSTRONNA) §08 (DWUSTRONNA)

Wazne - wyboér wairantu z kulodromem powduje zmiane ceny
Tablica edukacyjna z kulodromem zawiera zestaw drewnianych toréw i kulek, co
wptywa na wzrost ceny koncowej tego wariantu.

N A GZYM To PolEGA‘) WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
. 106 x 55cm 41x3m
Tablica Edukacyjna to. trwate, A
dWUStronne na I’ZQdZIG dO M4 cm ?ARKODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
prowadzenia angazujacych MATERIAL
.. > . . . Konstrukcja stalowa,
lekcji na $Swiezym powietrzu. elementy  ze stali REKOMENDOWANA INSTALACJA
o . ) . nierdzewnej, gtowny profil teren zamkniety/teren otwarty
Umozliwia prezentacje dwodch konstrukeyjny: stal czarna,
prokfil otwarty, nadrfurj
S 1 < 1 1 wyKonane na ol
tematOV\./ Jed nocze.snle -~ [deains sayr;op(zylepngj T ﬁgr?sﬁrzfl!fjgzm;g/nkowana, malowana
do nauki grupowe,]. ey aminatem proszkowo,
DWUSTRONNoéé 'I'ABuc KOLOR STANDARD KATEGORIA
zielony (RAL 6018) PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI
Kazda strona tablicy
edukacyjnej moze przedstawiac www.naukoweplacezabaw.pl

inny temat edukacyjny. Mozesz
wybrac sposrod gotowych opcji
lub zaprojektowac wiasna,
taczac tematyke z programem
nauczania. tacz dowolnie np.

1 + PIERWSZA POMOC

2 KULODROM+ KONTYNENTY
3 EKO DOM + PIERWSZA POMOC
4 TWOI WZOR + TWOI WZOR




WYBIERZ PLANSZE EDUKACYJNE

MIXUJ DOWOLNIE - WYBOR PLANSZ SPOSROD WZOROW EB

EB0T PLANSZA

EDUKACYJNA EKO-DOM

Dzieki planszy Eko-stacja dzieci
ucza sie zasad ekologii, segregacji
odpadow i dbania
o) srodowisko. Poprzez
interaktywna zabawe rozwijaja
Swiadomosc¢ ekologiczng oraz
odpowiedzialnos¢ za planete.

£802 TABLICA EDUKACYINA
PIERWSZA POMOC

Plansza przedstawia kroki
postepowania w przypadku
wypadkow, takich jak
resuscytacja, opatrywanie ran czy
wezwanie pomocy, rozwijajac w
dzieciach odpowiedzialnosc¢
i gotowos¢ do dziatania.

EB03 TABLICA EDUKACYINA
KONTYNENTY

Naklejka z mapa kontynentoéw to
idealne rozwigzanie dla zajec
z geografii. Dzieki niej uczniowie
moga poznawac rozne regiony
Swiata, kraje oraz ich
charakterystyczne cechy.



EB04 TABLICA EDUKACYINA
EKO-WYBORY

Dzieci odpowiadaja na pytania
dotyczace codziennych nawykow
i ich wptywu na srodowisko
— od oszczedzania wody, przez
recykling, po wybdr transportu.

Nastepnie tacza pytania
z ilustracjami przedstawiajacymi
ekologiczne i nieekologiczne

zachowania.

£B05 TABLICA EDUKACYINA
CO Z TEGO POWSTANIE

Tablica pokazuje, ze odpady moga
zyskac¢ drugie zycie - stajac sie

funkcjonalnymi i kreatywnymi
przedmiotami codziennego
uzytku. Dzieci poznaja upcykling
poprzez dopasowywanie

elementéw, takich jak karmniki
z desek czy ubrania z butelek.

EB0G TABLICA EDUKACYJNA
NAUKA SEGREGACII

Dzieci ucza sie, do ktorego
pojemnika trafi¢ powinien dany
odpad - papier, szkto, bio, plastik,
metale, zmieszane czy PSZOK.
Zadaniem uczestnikow  jest
dopasowanie ilustracji
przedmiotéow do  wiasciwego
koloru pojemnika.
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WYBIERZ PLANSZE EDUKACYJNE

MIXUJ DOWOLNIE - WYBOR PLANSZ SPOSROD WZOROW EB

£B87 TABLICA EDUKACYINA
UKEAD StONECZNY

Plansza pokazuje Uktad Stoneczny
jako kosmiczng rodzine. Zawiera
planety w kolejnosci od Stonca,
tlumaczy, czym jest planeta, gwiazda
i ksiezyc, oraz prezentuje
ciekawostki o kazdym obiekcie.

EB8 TABLICA EDUKACYINA

0 StONCU

Plansza ,O Stoncu” wyjasnia, jak
dziata Stonce i dlaczego jest

kluczowe dla zycia na Ziemi.
Pokazuje droge Swiatta, rozbtyski,
plamy oraz ciekawostki o dawnych
obserwacjach w réznych kulturach.

EB9 TABLICA EDUKACYINA
0 KSIEZYCU

Plansza “O Ksiezycu” przedstawia
ciekawe fakty o Ksiezycu. Pokazuje
jego fazy, réznice miedzy strong
widoczng a ciemng oraz wyjasnia
zjawisko za¢mienia.



OGRODOWA STACJA
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OGRODOWA STACJA
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Q0

WERSIJA TABLICY Z KULODROMEM

DREWNIANE TORY | KULKI W ZESTAWIE

£B11 TABLICA EDUKACYINA
Z KULODROMEM - STANDARD

Pozwala dzieciom tworzyc¢
dynamiczne tory dla kulek, co
przy okazji utatwia nauke zasad
fizyki, takich jak grawitacja,
tarcie i ruch. Dzieci moga
budowac  trasy, korzystajac
zZ nadrukowanych gotowych
torow jako bazy dla swoich
konstrukcji.

EB12 TABLICA EDUKACYINA
Z KULODROMEM - EKO

Dzieki ekologicznej tablicy
z kulodromem dzieci poznaja
zasady fizyki w  kontekscie
wartosci ekologicznych. Ich celem
jest projektowanie tras, ktore
prowadzg do proekologicznych
dziatan.

EB13 TABLICA EDUKACYINA
Z KULODROMEM - LESNE ZYCIE

Dzieki lesnej tablicy
z kulodromem dzieci odkrywaja
tajemnice zycia zwierzat w lesie,
jednoczesnie poznajac  zasady
fizyki. Ich zadaniem jest
projektowanie tras, ktore
prowadza przez rézne srodowiska
lesSne, od koron drzew po
podziemne nory.
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EDUKACYINA (RUCHOMA)
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TABLICA EDUKACYINA (RUCHOMA)

Przyklejaj dowolne magnesy
i inne materiaty

Mozliwos$¢ zmiany tematyki

planszy edukacyjnej
o Ruchomy element
et o/
‘ \\ \
\ N
\ ~__ 7
\
\
1
/I
o
Mozliwos¢ dokupienia
magnesow edukacyjnych -
EDU Box
WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
jAK 'I'o DZIAI_-A, 106 x 5,5 cm 41%x3m
. : WYSOKOSC
Tablice edukacyjne to 114 cm PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
doskonate narzedzie do TAK
. 8 . g MATERIAL
prowadzenia angazujacej nauki Konstrukcja stalowa,
. ’ . elementy ~ ze stali REKOMENDOWANA INSTALACJA
na éW|ezym pov\”et rzu. M ozna nlerdzewneJ, gtowny profil teren zamkniety/teren otwarty
konfslltrt.lkc?ny:t stal czgrna,
A = I otwarty, nadruki
wybra¢ dowolny temat, dodac Zy:ﬁ%“?;‘ﬁe nefna s JABEZPIECZENIE
magnesy lub inne mateﬂa{'y zabezr;)aie}(/:zopnejj S — konstrukcja ocynkowana, malowana
. . . odpornym na UV proszkowo,
i tworzy¢ ciekawe, aktywne
: KOLOR STANDARD KATEGORIA
lekcje. Nauka przez zabawe zielony (RAL 6018) PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

pomaga dzieciom lepiej sie
skupic, zaangazowac
i zrozumiec prezentowane
tresci.

OBROTOWY ELEMENT GRY

Plansza Zawiera elementy
obrotowe, takie jak zegar czy
koto. Dzieci kreca nimi, aby
wykonywac zadania lub
posuwac sie naprzéd w grze.
Ten prosty mechanizm wspiera
liczenie, podejmowanie decyzji i
aktywny udziat w nauce.

www.naukoweplacezabaw.pl
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513 TABLICA EDUKACYINA
“4 PORY ROKU”

Dzieci poznaja cechy kazdej pory
roku - wucza sie, co kwitnie
wiosng, co dojrzewa latem,
dlaczego jesieniag spadaja liscie
i jak wyglada s$wiat w zimie.
Ruchome elementy tablicy
pomagaja zrozumieg, jak
Zmienia sie przyroda, pogoda
i codzienne zycie w rytmie roku.
Zabawa z tablicg uczy tez, jak
dziata klasyczny zegar - dzieci
same ustawiaja = wskazowki,
poznajac godziny i kolejnosc¢
wydarzen w ciggu dnia. Dzieki
temu rozwijaja poczucie czasu,
logiczne myslenie i orientacje
w rytmie doby.

Tablica rozwija Swiadomosé,
uczy Obserwacji i pomaga
zrozumiedé, ze Swiat wokdt nas
dziata wedtug okreslonych,
powtarzalnych zasad.

www.naukoweplacezabaw.pl

$12-1 TABLICA EDUKACYINA
1 EKOLOGICZNA GRA PLANSZOWA

Dzieci losujg liczbe krokéw na
ruletce, a nastepnie poruszaja
sie po kolorowej planszy,
wykonujac zadania i zdobywajac
wiedze ekologiczng. Kazde pole
to okazja do nauki -
o odnawialnych zrédtach energii,
segregacji odpaddéw czy
oszczedzaniu wody i pradu.

Gra w atrakcyjny sposdb rozwija
Swiadomos¢é ekologiczna
i pokazuje, jak codzienne wybory
wptywaja na srodowisko.

Dzieki ruchowi, losowosci
i angazujacym komunikatom
dzieci uczg sie poprzez dziatanie
- zapamietujac, ze dbanie
o planete zaczyna sie od
drobnych gestow.
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$12-3 TABLICA EDUKACYINA
“DROGA DO NIEBA”

Zakre¢ kotem fortuny i przesun
sie magnetycznym pionkiem po
planszy. Dzieci przesuwajac sie
na kolejne pola moga trafi¢ na
takie, ktdére przyspiesza ich
podréz do nieba lub trzeba

bedzie wykonac zadanie
specjalne. Kazde pole niesie ze
soba wartosciowa lekcje,

pomagajac dzieciom zrozumiec
zasady moralne i chrzescijanskie
cnoty.

PRZYKLADOWE POLA NA PLANSZY:

+ Kolega potrzebowat pomocy,
a ty mu jej udzielites. Idziesz
2 pola do przodu!”

e Spotykasz sw. Stanistawa
Kostke, patrona dzieci
i mtodziezy. Prowadzi Cie 3
pola do przodu!”

$12-2 TABLICA EDUKACYINA Z GRA
PLANSZOWA KOSM0S

Dzieki planszy z motywem
kosmosu dzieci losuja liczbe
krokdw na ruletce, a nastepnie
przemieszczajg sie po torze
petnym planet, Zjawisk
i ciekawostek astronomicznych.
Gra wcigga je w odkrywanie
wszechswiata — uczy przez ruch,
emocje i zabawe.

Podczas zabawy dzieci rozwijaja
logiczne myslenie, wucza sie
wspotpracy oraz  przyswajaja
wiedze o Uktadzie Stonecznym
i kosmicznych zjawiskach. To
inspirujace narzedzie
edukacyjne, ktdre taczy nauke
z aktywnoscia fizycznag i wspdlng
przygoda.
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514 NOWOSC - TABLICA EDUKACYINA
“CYKL ZYCIA PRODUKTU”

To innowacyjne narzedzie
edukacyjne, Kktére w prosty
sposdb pokazuje cykl zycia

produktéw i czas rozktadu
odpadow. Dzieki czytelnej
grafice i praktycznym
wskazéwkom uczy, jak
prawidtowo segregowac¢ $mieci.
Pomaga ksztattowac
ekologiczne nawyki i zwieksza

swiadomos¢ ekologiczna.

Tablica ma takze ruchomy
element - koto losujace. Zakrec
nim, sprawdz, jaki pojemnik
wylosowates, i dopasuj do niego
odpowiednie odpady. To Swietny
sposdéb  na nauke  poprzez
zabawe!

www.naukoweplacezabaw.pl

$15 NOWOSC - TABLICA EDUKACYINA
“SEGREGUJ SMIECI”

Dzieci ucza sie rozpoznawac, do
jakiej kategorii nalezy dany
odpad - papier, szkto, plastik, bio
czy aluminium. Kolorowe grafiki
i czytelne symbole wspieraja
nauke segregacji.

Nastepnie moga sprawdzic¢
swojg wiedze, krecac kotem

losujacym, ktére wskazuje
kategorie - np. ,szkio". Ich
zadaniem jest dopasowanie
wtasciwego odpadu. To
angazujaca zabawa, ktéra
rozwija logiczne myslenie

i Swiadomosc¢ ekologiczna.

Tablica zawiera takze informacje
o czasie rozktadu $mieci - od
Kilku tygodni do nawet 1000 lat -
pokazujac, jak wazna jest troska
o srodowisko.
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JAK DZIAtA

PERSONALIZACIA
(3 OPCIE)

10PCIA BASIC

Masz gotowy projekt, wysytasz
pliki graficzne w odpowiednim
formacie i rozszerzeniu.

2 OPCJA STANDARD

Masz materiaty. Twéj wsad do
projektu musi  obejmowac:

zdjecia, grafiki i zredagowane
tresci. Dostosujemy je do
szablonu.
Oferujemy 2 mozliwosci
poprawek.

3 OPCJA PREMIUM

Masz tylko pomyst - catkowity
projekt realizowany przez
naszego grafika. Dostarczasz
tylko zatozenia lub inspiracje.
Wycena zalezna od ztozonosci
projektu.

PERSONALIZACIA PLANSZ

Wybierz jedna z trzech opcji personalizacji
planszy, aby stworzy¢ tablice dopasowana do
Twoich preferencji. Kazdy wariant oferuje
trwate, estetyczne naklejki, ktore nie tylko
zachwyca wygladem, ale rowniez wytrzymaja
codzienne uzytkowanie, nawet w najbardziej
wymagajacych warunkach atmosferycznych.

www.naukoweplacezabaw.pl
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516 HAPTI TABLIGA DOTYKOWA

TABLICA OGRODOWA DO TERAPII SI | NAUKI PRZEZ ZMYSLY

.\
N
\
r 9 h
/ -
/I .~ \\
tatwe do zrozumienia AN
. - \ 7 1
teopisy edukacyjne (ETR) /° - :
« |
Wypukte ksztatty z detalami 5
Realistyczne faktury Gfdwna strefa
natury do dotykania o\ eksploraciji sensorycznej
n y V P & plorac) YCIne)
b \\‘\ /
\ o
N o\ Tekst w alfabecie Braille’a
1
// ————— - .
i . < pd
N - - -
\\\\ \ I/
° \
llustracje wspomagajace )
rozpoznawanie ksztattow S
I//
I
[ J
0“TD°0ROWYCH E WYMIARY STREFA BEZPIECZENSTWA
145 x 6 cm 320 x 4,25 m
. . . WYSOKOSCE
INNoOwWacyjna tablica 131 cm PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
TAK
sgnso rycznq—dptykowa . do MATERIAL
uzytku na swiezym powietrzu, mgfgﬁ’iﬁ;konane stalowa, REKOMENDOWANA INSTALACIA
. ’ . DG
stworzona z mys'@ O tera pl, iggjei%ri?gzegnneejj laminatem feren seminishyteren otwarty
T . . d UV. Gté
edukacji i swobodnej zabawie. gro"fﬁ’&‘g;:;trﬂicyjny; h°vsvt’;‘.’ ZABEZPIECZENIE
. . an i t B ~
To narzedzie wspiera rozwdj drewno bukowe beoerkowa:  Ccynkowana,  malowana
zmystu dotyku, matej motoryki KOLOR STANDARD
1 & i i s KATEGORIA
oraz SamOdZIelnego myS|en|a a?elfonlgloggﬁol;veaogasl)blica PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI

dzieki wbudowanej kontroli
btedu inspirowanej pedagogika
Montessori.

Tablica zawiera wypukte
ksztatty zwierzat i roslin, ktore
mozna rozpoznawac dtonmi, a
czytelne opisy wykonane w
stylu ETR utatwiaja zrozumienie
tresci kazdemu dziecku.
Kolorowe oznaczenia pomagaja
samodzielnie sprawdzi¢
odpowiedzi i ucza przez
doswiadczenie.

www.naukoweplacezabaw.pl

Zaprojektowana z mysla
o wszystkich dzieciach.
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zmystem  dotyku.

516 HAPTITABLICA

$16-1 HAPTITABLICA SENSORYCZNO-DOTYKOWA - NATURA POD PALCAMI

Haptitablica ,Natura pod palcami” to
zaproszenie do poznawania przyrody...
przez dotyk. Na powierzchni tablicy
umieszczono 10 specjalnie
zaprojektowanych podl sensorycznych -
kazde z nich to wypukty ksztatt z
charakterystyczna faktura, ktora dziecko
moze rozpoznac, przesuwajac dtonia po
tablicy. To  przestrzen  swobodnej
eksploracji zmystowej, ktora wspiera
rozwoj percepcji dotykowej, koncentracji
i samodzielnego myslenia.

Tablica zawiera 10 pdl sensorycznych -
kazde to wypukly, realistycznie
odwzorowany ksztatt z wyrazna faktura,
inspirowany swiatem przyrody:

Gasienica — miekka i segmentowana

Waz - z tuskowana struktura

Zaba - o gtadkiej, elastycznej
powierzchni

Mucha - z wyczuwalnymi oczami

Jez — z ostrymi kolcami

Niedzwiedz — z miekka poduszeczka
tapy

Zuk —twardy pancerz chitynowy

Pancernik — z segmentowang, szorstka
skora

Sowa — pidra o falistej fakturze

Skata wapienna — porowata, nieréwna
Kazdy element zostat zaprojektowany
z dbatoscia o wypuktosci i detale, tak aby
mozna go bylo rozpozna¢ za pomoca
dotyku — nawet bez uzycia wzroku.

Do edukacji i terapii sensorycznej
w ogrodach, szkotach i placéwkach
terapeutycznych.

Nazwa ,Haptitablica” pochodzi od stowa ,haptyczny”, ktére oznacza zwigzany ze
To wiasnie dotyk
wykorzystywanym podczas korzystania z tej tablicy — dzieci ucza sie, eksplorujac swiat
pod palcami.

€O WYRGZNIA HAPTITABLICE?

jest

Rozwija zmyst dotyku,
koncentracje i Swiadomosc¢ ciata
Cwiczy mata motoryke i orientacje
przestrzenna
Wspiera terapie
sensorycznej (Sl)
Zawiera system kontroli btedu -
pomagajacy sprawdzic
poprawnos¢ dopasowania ksztattu
Opisy przy tablicy napisane sa w
stylu ETR (Easy To Read) -
prostym jezykiem zrozumiatym dla
kazdego dziecka
Dostepnos¢ dla
takze dla dzieci
napisy w alfabecie
umieszczone obok
wypuktych ksztattéw
Estetyczny i trwaty design -
wykonana z materiatow
bezpiecznych i certyfikowanych

integracji

wszystkich -
niewidomych -

Braille’a,
ilustracji i

gtédwnym kanatem poznawczym
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509 TABLICA EDUKAGYINA PITAGORAS

Moiliwosé pracy z magnesami

— dzieci mogg przypinaé

Bezpieczne materiaty — odporne matematyczne zadania (ponad 33
na uszkodzenia szyby z plexi zestawy w ofercie)

eliminuj ryzyko sttuczenia /o /

Kolorowe szybki z plexi -

przezroczyste elementy w réinych

barwach zmieniaja wyglad otoczenia, Stalowa konstrukeja - solidna,
uczac percepcji kolordw wykonana z profilu zamknigtego,

odporna na warunki atmosferyczne

WYMIARY KOLOR STANDARD
106 x 5,5cm zielony (RAL 6018)
NA CZYM TO POLEGA?
: WYSOKOSE PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
TAK
Tablica edukacyjna Pitagoras 114 cm
to interaktywne narzedzie REKOMENDOWANA INSTALACIA
W rowadza 5 d 5 5 e n t ST teren zamkniety/teren otwarty
p .. Jace .ZIeCI /sl konstrukcja stalowa, szyba plexi
. olorowa. Gtéowny profi
geometrii. Dzieki kolorowym kol I fil ZABEZPIECZENIE
fi gurom dzieci moga je konstrukeyjny: stal czarna konstrukcja ocynkowana, malowana
proszkowo
dotykac, obrysowywac i ,
rozpoznawac ich ksztatty. Do Ty m  IIECZENSTWA PRIEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI
powierzchni mozna
przymocowywac¢ magnetyczne
zadania oraz pisa¢ markerami www.naukoweplacezabaw.pl

suchoscieralnymi.

JAK TO WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

Tablica wspiera nauke
geometrii, rozwija inteligencje
wizualno-przestrzenna

i zdolnosci manualne. Dzieci
ucza sie rozpoznawac figury
i kolory, nazywac je
i porzadkowac. Praca z tablica
sprzyja koncentracji, <&wiczy
koordynacje wzrokowo-
ruchowa i wspiera rozwdj
jezykowy poprzez opisywanie
obserwowanych elementow.
Dodatkowo, wptywa
pozytywnie na emocje
i motywacje, tworzac przyjazna
atmosfere nauki.




www.naukoweplacezabaw.pl
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510 TABLICA EDUKACYINA DA VINCI

Mozliwosé pracy z magnesami
~ dzieci mogg przypina¢ zadania . Przezroczysta szvh_a
matematyczne; w ofercie ponad 2 poliwgglanu - do malowania

33 7estawy macneséw farbami, markerami i eksperymentow
y g /° o\ z naturalnymi materiatami

Mozliwosé wielokrotnego uzytku
- tatwe czyszczenie, wystarczy
wilgotna $ciereczka lub gabka

%ngSASRV KOLOR STANDARD

x55cm zielony (RAL 6018)

NA CZYM TO POLEGA?

Tablica to interaktywna WYSOKOSE Thk D UKT 2GODNYZ PN-EN: TI76-1:2017

przestrzen do  kreatywnej feem

Za baWy | nau kl M OZ na na n |e_] REKOMENDOWANA INSTALACJA

teren zamkniety/teren otwarty

2 H MATERIAL

rySOWaC kontury pOStaCI na Konstrukcja stalog\*/a, poliweglafnI

h > 5 i 2 i
Sz.yb!e’ malowac farbami lu b Egzneszt:?‘izc)ﬁnyy salczama | Egn?sﬁrztmgjca:ZEgclfnkowana, malowana
pisac markerami proszkowo
suchoscieralnymi. Metalowa :

o o o % STREFA BEZPIECZENSTWA KATEGORIA
powierzchnia pozwala bawic 41x3m PRZEDSZKOLA, SZKOLY, HORECA, MEDI

sie magnesami, przyczepiac
kartki z zadaniami, literami czy
obrazkami. Dzieci moga tez
cwiczyc odwzorowywanie
ksztattow, kolorowanie wedtug
wzoru albo tworzenie
wspolnych rysunkdéw w parach.
Kazda aktywnos¢ staje sie
okazja do nauki przez
dziatanie.

JAK TO WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

Tablica angazuje zmysty
i rozwija koordynacje
wzrokowo-ruchowa. Wspiera
kreatywnos¢, ¢wiczy motoryke
mata oraz utatwia nauke liter
i ksztattow. Zabawa z tablica
(e YAVIIE] takze
spostrzegawczos¢ i zdolnosc
wspotpracy z innymi dziecmi
w czasie aktywnosci
grupowych.

www.naukoweplacezabaw.pl
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511 TABLICA EDUKACGYJNA PICASSO

Dwustronna powierzchnia
malarska — umozliwia malowanie
po obu stronach, sprzyja
wspotpracy i interakgji.

/

NA CZYM TO POLEGA?

To innowacyjna tablica, ktoéra

zamienia
przestrzen
W miejsce
aktywnosci.
przezroczystej

plac

a takze
kolorowanki
edukacyjne.
nieograniczone
sensoryczne i

sprzyjajace

lub

petne
Dzieki
tafli
moga rysowac, malowag, pisac,
przyczepiac

Tablica
mozliwosci
kreatywne,
nauce

WYMIARY

106 x 5,5 cm
WYSOKOSE
zabaw lub 114 cm
edukacyjna
MATERIAL

tworczej
duzej,
dzieci

przezroczysty. Gtowny

otwarty

STREFA BEZPIECZENSTWA
41x3m

zadania
oferuje

przez

dziatanie. Zabawa odbywa sie

po obu stronach

szyby -

indywidualnie lub w parach.

JAK TO WPLYWA NA ROZWO) DZIECI?

Tablica
kluczowych
precyzji,
wrazliwosci,
koncentracji.

w integracji
i budowaniu

wspiera

matej

estetyki

relacji
wspolng tworczosc.

rozwoj

umiejetnosci:
motoryki,

oraz
Pomaga
grupy
poprzez
Swietnie

sprawdza sie w arteterapii -

utatwia
emocji, rozwija
wzrokowo-ruchowa
komunikacje.

dzieciom wyrazanie
koordynacje

wspiera

Przezroczysta szyha

z poliweglanu - do malowania
farbami, markerami i eksperymentow
7 naturalnymi materiatami

N

Moiliwosé wielokrotnego
uzytku — fatwe czyszczenie,
wystarczy wilgotna Sciereczka
lub gabka

KOLOR STANDARD
zielony (RAL 6018)

PRODUKT ZGODNY Z PN-EN: 1176-1:2017
TAK

REKOMENDOWANA INSTALACJA
teren zamkniety/teren otwarty

Konstrukcja stalowa, poliweglan
profil
konstrukcyjny: stal czarna, profil

ZABEZPIECZENIE
konstrukcja ocynkowana,
proszkowo

malowana

KATEGORIA
PRZEDSZKOLA, SZKOtY, HORECA, MEDI

www.naukoweplacezabaw.pl
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GZYM JEST EDU-BOX?

To zestaw magnesdw tematycznych - tematyka magneséw jest
dostosowana pod konkretne Tablice edukacyjne, ale mozesz
mieszac i uzywac ich do réznych tablic. Do wyboru mamy ponad
23 rodzajéw EDU-box. Magnesy z grami i zadaniami sa
dostosowane do podstawy programowej. Opracowane zostaty
zgodnie z pedagogika Marii Montessori, ktéra zaleca m.in.

samokontrole btedu oraz realistyczne obrazki.

www.naukoweplacezabaw.pl



Edu-boxy pasujace do Tablicy edukacyjnej Kontynenty

Wprowadzajg dzieci w temat kontynentdw, uczac je przez zabawe rozpoznawania zwierzat, flag, sladow,
miejsc charakterystycznych i réznic kulturowych. Dzieki atrakcyjnym fotografiom i przemyslanej formie,
dzieci z fatwoscia przyswajaja nowe informacje.

BOX_ 08

Nauka segregacji

Uczy dzieci, jak segregowac
odpady, dobierajac je do
odpowiednich pojemnikow.

BOX 05

Ekologiczny wybér

Dzieci ucza sie jak wybierac
ekologiczne rozwigzania w
réznych sytuacjach.

Podstawowa klasyfikacja
zwierzat

Zawiera podziat zwierzat na 5
podstawowych gromad: ptazy,
gady, ssaki, ryby i ptaki.

BOX 17

Poznajmy Unie Europejska

Umozliwia dzieciom poznanie
27 panstw Unii Europejskiej

i ich charakterystycznych
miejsc.

:]0) @ X]

Zwierzecy alfabet

Pomaga dzieciom
rozpoznawac zwierzeta, uczy
alfabetu i wprowadza je

w Swiat kodowania.

BOX 18

Sasiedzi Polski

Dzieci poznaja flagi
sasiadujacych panstw, ktére
utworza poprzez potaczenie
dwadch odpowiednich puzzli-
Magnesow.

BOX 11

0Od szczeg6tu do ogétu

Umozliwia dzieciom
dopasowywanie zdjec
zwierzat do ich tropéw

i cech charakterystycznych.

BOX 10

Zdjecia z kontynentéw

Uczy o kontynentach
poprzez dobieranie fotografii
ilustrujgcych ich
réznorodnosc.

Dziata na kazdej powierzchni
magnetycznej

Magnesy dziafaja nie tylko na
dedykowanegj tablicy, ale takze

na tablicach suchoscieralnych,
stojakach iinnych
powierzchniach magnetycznych.
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Edu-boxy pasujace do tablicy edukacyjnej Pierwszej Pomocy

Kazdy z nich to konkretne zagadnienie — od zawartosci apteczki, przez rozpoznawanie emocji i mimiki, az

po wezwanie stuzb ratunkowych. Dzieki realistycznym zdjeciom i interaktywnej formie, dzieci ucza sie przez

zabawe.
BOX_ 09
Niebezpieczne sytuacje

Pomaga dzieciom zrozumie¢
przebieg wypadku i uczy, jak

postepowac w sytuacji zagrozenia.

BOX 20

Ukryte emocje
Uczy dzieci znaczenia mimiki,

emocji i wptywu drobnych zmian
wyrazu twarzy.

Potamany Kostek

Uczy dzieci nazw kosci i lokalizacji
ztaman na szkielecie przez
angazujaca zabawe.

BOX 01

Cien zagrozenia

Uczy dzieci reagowania
w sytuacjach wypadkéw
poprzez dopasowywanie
scenek do cieni.

BOX_12

Odczytujemy emocje

Pomaga dzieciom
rozpoznawac emocje

i zauwazac, ze kazdy moze
okazywac je inaczej.

Dziata na kazdej powierzchni magnetycznej

BOX 07

Moja apteczka

Dzieci poznajg zawartosc¢
apteczki i zastosowanie
przedmiotow dzieki
autentycznym zdjeciom.

BOX 21

Uwaga. Wypadek

Dzieci ucza sie, kiedy i jak
zgtasza¢ wypadki strazy,
policji, GOPR, WOPR

i pogotowiu.

Magnesy dziataja nie tylko na dedykowanej tablicy, ale takze na
tablicach suchoscieralnych, stojakach i innych powierzchniach

magnetycznych.
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Edu-boxy pasujace do Tablicy edukacyjnej 4 pory roku

Kazdy z nich to konkretne zagadnienie - od zawartosci apteczki, przez rozpoznawanie emocji i mimiki, az po
wezwanie stuzb ratunkowych. Dzieki realistycznym zdjeciom i interaktywnej formie, dzieci uczg sie przez zabawe.

Cykl zycia

Dzieci poznaja cykl zycia fasoli,
motyla i cztowieka, uczac sie
przyczyn i skutkdw.

BOX 06

Kleski zywiotowe

Dziecitgcza kleski zywiotowe z
ich skutkami, uczac sie o
zagrozeniach dla planety.

Ziota w kuchni

Dzieci dopasowuijg ziofa do ich
fragmentow, éwiczac
spostrzegawczo$¢ i koncentracje.

BOX 02

Codziennos¢

Pomaga dzieciom zrozumiec
plan dnia i uczy, ze rutyna moze
wygladac u kazdego inacze.

BOX 16

Pory roku

Dzieci poznajg zmiany
zachodzace w roku, przypisujac
zdjecia do odpowiednich por.

BOX 04

Drzewa owocowe

Dzieci fgczg drzewa z owocami,
uczac sie rozpoznawac je po
kwiatach

BOX_14

Pogoda

Pomaga dzieciom rozpoznawac
zjawiska pogodowe

i przyporzadkowywac je

do por roku.

BOX 19

Sezon na...

Uczy dzieci nazw, sezonowosci i
grupowania warzyw i owocow
wedtug réznych kategorii.

Dziata na kazdej powierzchni
magnetycznej

Magnesy dziatajg nie tylko na
dedykowanej tablicy, ale takze na
tablicach suchoscieralnych,
stojakach i innych powierzchniach
magnetycznych.
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PRZEGLAD ASORTYMENTU

URZADZENIA
MUZYCINE

KSYLOFON Mo7

PANEL MUZYGZNY M09

PANEL SENSORYCGZNO-MUZYCZNY MS01

URZADZENIA
NAUKOWE

LUNETA LO1, LO2

GLOBUS G0 MAtY GO1DUZY

FILM ANIMOWANY NO3

GEUCHY TELEFON N04

KOLYSKA NEWTONA NO5

KOMPAS NOG6

URZADZENIA
NAUKOWE

PERYSKOP NO7

ZEGAR SEONECZNY N14

UKLAD OKRESOWY N18

AP-1

AP-2

AP-3

AP-4

AP-5

AP-6

AP-7

AP-8

URZADZENIA
OPTYCZNE

CGZYJA TO TWARZ 102

KOt0 OPTYCZNE 103

AP-9

AP-10

AP-11

AP-12

AP-13

AP-14

AP-15

AP-16
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URZADZENIA
OPTYCINE

AP-17 AP-18
AP-19 AP-20
\

13)

KRZYWE ZWIERCIADLA 105

NAUKOWY HEX 106

PISANIE LUSTRZANE 107

KALEJDOSKOP 108

URZADZENIA
SENSORYCZNE

KUCHNIA EU-GENIUSZA KEO1

WARSZTAT EU-GENIUSZA WEO1

PANEL SENSORYGZNY S04

SCIANA DO MALOWANIA S06

MEMORY

EKO-MEMORY $02-1

SMOGO-MEMORY $02-2

MAT-MEMORY $02-3

BIBLUNE MEMORY 502-4

PERSONALIZACJA

PERSONALIZACJA MALA 4X4 S02-PS

PERSONALIZACJA DUZA 4X6 S02-PL

MAGNETYCZNY
KULODROM

MAGNETYGZNY
KULODROM STANDARD S03-1

MAGNETYCGZNY
KULODROM EKO S03-2

MAGNETYGZNY
KULODROM LESNY S03-3
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TABLICE
EDUKACYINE
(RUCHOME)

TABLICE
EDUKACYINE

TABLICA EDUKACYINA
ZEKOLOGICZNA GRA
PLANSZOWA 5121

TABLICA EDUKACYINA PITAGORAS S09

TABLICA EDUKAGYINA

TABLICA EDUKACYINA DA VINCI 510 1 GRA PLANSZOWA KOSMOS 12-2

TABLICA EDUKACYINA Z GR

TABLICA EDUKACYINA PICASSO S11 ~ PLANSZOWA “DROGA DO NIEBA” 512-3

TABLICA EDUKACYINA
“4 PORY ROKU” 513

TABLICA EDUKACGYINA
“CYKL ZYCIA PRODUKTU” 514

TABLICE
EDUKACYINE
(STANDARD)

TABLICA EDUKACYINA
EKO-DOM EB1

TABLICA EDUKACYINA
PIERWSZA POMOC EB2

TABLICA EDUKACYINA
KONTYNENTY EB3

TABLIGA EDUKACYINA
EKO WYBORY EB4

TABLICA EDUKAGYINA
CO Z TEGO POWSTANIE EB5

TABLICA EDUKAGYINA
EKOLOGICNZY WYBOR EB6

TABLICE
EDUKACYINE
(STANDARD)

TABLICA EDUKACYINA
UKEAD SLONECINY EB7

TABLICA EDUKACGYINA
0 SLONCU EBS

TABLICA EDUKACYINA
0 KSIEZYCU EB9

TABLICA EDUKACYINA HISTORIA
KOSMICZNYCH ODKRYC EB10

TABLICA EDUKAGYINA
1 KULODROMEM - STANDARD EBT1

TABLICA EDUKACYINA
1 KULODROMEM - EKO EB12

TABLICA EDUKACYINA
1 KULODROMEM - ZYCIE LESNE EB13



PALETA KOLOROW

STANDARD:

RAL 6018

RAL 4006

INNE KOLORY Z PALETY

RAL 6020
Chrome Green

RAL 5010

Gentian blue

RAL 5015

Sky blu

RAL 5005
gna

ignal blue

RAL 1021

Colza Yellow

RAL 2003

Pastel Orange

RAL 30

raffic re

RAL 9006

White Aluminium

RAL 7012

Basalt Grey

Mozliwos¢ zamowienia urzadzen takze w innych kolorach RAL spoza
katalogowej palety. & Czas realizacji zamodwienia moze by¢ wydtuzony.
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JAKA JEST TAJEMNICA ZADOWOLENIA

NASZYCH KLIENTOW?

Przede wszystkim profesjonalizm, wiedza i zyczliwos¢ naszego teamu. Kazdego
Klienta traktujemy indywidualne i na zasadach partnerskich, a referencje

I polecenia sa tego najlepszym dowodem.

Terminowo, profesjonalnie, zgodnie
z projektem i oczekiwaniami Zamawiajgcego.
Park Edukacyjny ,Interakcje” Sp. z o.o.
dysponujgc doswiadczong kadrg
i odpowiednim potencjatem technicznym
i organizacyjnym, gwarantuje wysokq
jakos¢ wykonywanych prac oraz wzorowq
wspotprace.

Dyrekcja Rozbudowy Miasta Gdanska

Zlecenie produkcji, transportu oraz montazu
zostato zrealizowane zgodnie z ustaleniami.
Zapewnione urzqgdzenia edukacyjne byty
W nienaruszonym stanie technicznym.

Przedszkole Samorzadowe nr 8 im. Henryka
Sienkiewicza w Biatymstoku

Jestem  zauroczona  urzqgdzeniami.  Takie
urzqgdzenia powinny miec¢ dzieci w kazdej
szkole, przedszkolu

Dyrekcja wiejskiej szkoty Renata Zapasnik

Kreatywnosc¢ dzieci jest ich naturalng cechg
i wazne, aby miaty narzedzia, aby mogty jg na
codzienn uwalniac... Jesli jest wam bliska idea
.edutainment” - czyli nauka poprzez zabawe,
to Pani Kamila Wojtaszek z firmy Park
Edukacyjny ,Interakcje” pomaga tworzyc takie
miejsca.

Biuro Regionalne-Jordan

Podczas wspdtpracy firma Park Edukacyjny
JInterakcje” wykazata sie duzym
doswiadczeniem, fachowosciq | wzorowq
organizacjq pracy

Zaktad Ustug Remontowo-Budowlanych
»Albud”

Dobra organizacja pracy, solidnosc
i odpowiedzialnosc sq dowodem
wiarygodnosci Firmy  Park Edukacyjny
JInterakcje” Sp. z 0.0

Przedszkole Niepubliczne Nutka w Olsztynie
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NAJCZESCIE) ZADAWANE PYTANIA/FAQ

1. Czy akt wandalizmu podlega gwarancji? Nie, akt wandalizmu nie podlega naprawie z tytutu
gwarancji. Akt wandalizmu jest traktowany jako nieprawidtowe uzytkowanie urzadzen (niezgodne
Z zastosowaniem).

2. Jaka dokumentacje otrzymujemy przy zakupie urzadzen? Przy zakupie urzadzen klient otrzymuje:
ksigzeczke gwarancyjng, protokot odbioru, certyfikaty, instrukcje montazu, poradnik jak zdobyc
finansowanie na nasz plac zabaw, a przy zakupie eko-kuchni — darmowy ebook z 15 scenariusami zabaw.

3. Czy realizujecie projekty na terenie catej Polski? Tak, obstugujemy i przeprowadzamy montaze
urzadzen na terenie catej Polski oraz poza granicami kraju.

4, Jaki jest czas oczekiwania na urzadzenia? Czas oczekiwania na urzadzenia wynosi od 8 do 10 tygodni
i liczony jest od momentu podpisania umowy. W okresie letnim czas oczekiwania moze wydtuzyc sie do 12
tygodni, ale zawsze informujemy o tym juz na etapie przygotowania oferty.

5. Czy mozna samemu zamontowac urzadzenia? Istnieje taka mozliwos¢, ale nalezy zgtosic¢ to na etapie
przygotowania oferty przez dziat handlowy, ktéry wysyta do wgladu instrukcje montazu, aby Klient mogt
zdecydowad, ktdra opcja jest dla niego najkorzystniejsza.

6. Czy traci sie gwarancje przy samodzielnym montazu? Nie, jezeli montaz przeprowadzany jest
zgodnie z instrukcja producenta urzadzen.

7. Czy mozna zamowi¢ wysytke urzadzen kurierem? Tak, ale tylko niektére urzadzenia takie jak: eko-
kuchnia, eko-memory sa paletowalne. Pozostate urzadzenia nalezy potraktowac¢ jako gabaryt
niestandardowy. Bez wzgledu na rodzaj kuriera, klient zobowigzany jest zapewni¢ osoby do
przeprowadzenia roztadunku.

8. Czy urzadzenia naukowe na placu zabaw nie znudza sie dzieciom? Urzadzenia naukowe na placu
zabaw dostosowuja sie do rozwoju dziecka, oferujac rézne doswiadczenia w miare wzrostu jego
umiejetnosci. Kazda wizyta to nowe wyzwanie naukowe!

9. Czy mozna ptaci¢ ratalnie? Tak, jest taka mozliwos¢ po uzgodnieniu indywidualnych szczegodtéow
z dziatem handlowym.

10. Czy mozna zmienié tresé/ grafike w urzadzeniach? W urzadzeniach: eko-memory, ucho stonia, film
animowany, tablica edukacyjna, tablica magnetyczna z kulodromem, jest to mozliwe za dodatkowa
opftata.

11. Czy mozna zmienic¢ kolor urzadzen (ram)? Istnieje mozliwo$¢ zmiany koloru z przemystowej palety
RAL. Nalezy fakt ten zgtosi¢ w momencie przygotowania oferty oraz umowy. Jest to opcja ptatna (3%
wartosci netto urzadzenia).

12. Czy zdarzajg sie kradzieze dodatkowych akcesoriow? Nasze urzadzenia kuchenne pozwalaja
dzieciom na zabawe bez dodatkowych akcesoriow, wykorzystujac naturalne elementy np. piasek, trawa
czy liscie, co rozwija ich kreatywnos¢. Urzadzenia z ruchomymi czesciami sg przeznaczone do przestrzeni
ogrodzonych, co zwieksza bezpieczenstwo i zapobiega zgubieniu akcesoriow.

13. Przy zakupie ilu urzadzen tabliczka z regulaminem jest gratis? W przypadku zakupu powyzej 3
urzadzen edukacyjnych, tabliczka z regulaminem jest dodawana bezptatnie.

14. Czy przeprowadzacie serwis urzadzen? Tak, na zgtoszenie klienta mozemy przyjecha¢ do dowolnego
miejsca w Polsce i przeprowadzi¢ serwis urzadzen. Mozemy réwniez wystac pakiety naprawcze (jest to
tansza opcja) i klient moze samodzielnie dokonac serwisu urzadzenia

15. Czy trzeba co roku zamawiaé u nas przeglad? Srednio co 3 miesigce nasza firma kontaktuje sie
z klientem w celu sprawdzenia stanu urzadzen, aby wykluczy¢ i ewentualnie wyeliminowac uszkodzenia.
Raz w roku, na prosbe klienta istnieje mozliwos¢ przyjazdu ekipy serwisowe;j.

16. Czy pod urzadzenia konieczne jest stosowanie specjalnych nawierzchni? Nasze urzadzenia nie
wymagaja stosowania specjalnej nawierzchni bezpiecznej typu guma, co znacznie obniza koszt
inwestycji. Poza znaczna redukcja kosztow, brak sztucznych nawierzchni sprawia, ze przestrzen zabawy
wyglada estetycznie i naturalnie.



PRZYKLADOWE REALIZACJE:

19



MASZ INNE PYTANIA?
SKONTAKTUJ SIE Z NAMI:

4 biuro@npz.edu.pl
S, +48 881215360
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https://www.instagram.com/naukoweplacezabaw/?next=%2F
https://www.facebook.com/NaukowePlaceZabaw/
https://www.youtube.com/@naukoweplacezabaw331
https://www.tiktok.com/@naukoweplacezabaw
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ZAPROJEKTUIMY RAZEM PRZESTRZEN,
W KTOREJ DZIECI ROSNA W WIEDZE!

Tworzymy Naukowe Place Zabaw - przestrzenie bez barier, ktore wyzwalajg kreatywnosc i ucza
przez zabawe. Tworzymy parki doswiadczen oraz zielone klasy, ktore integrujg nauke z rozrywka.
Dotgcz do has i odkryj, ze place zabaw moga by¢ czyms wiecej niz tylko miejscem zabawy!

— _—

/ / / /
CALOROCZNE INKLUZYWNE DOSTEPNE SENSORYCZNE
N \ _ N N 4
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	Gnomon (wskazówka) –  metalowy pręt zamocowany pod odpowiednim kątem, rzucający cień na tarczę w zależności od położenia słońca
	Tarcza zegara – wykonana  z trwałego kamienia (granitu ) odpornego na warunki atmosferyczne
	Podziałka godzinowa – okręgi  z zaznaczonymi godzinami, umożliwiające odczytanie aktualnego czasu
	Kierunki geograficzne - na krawędziach tarczy  znajdują się oznaczenia kierunków
	Zobacz cień, który rzuca stalowy pręt. Gdy świeci słońce, możesz odczytać godzinę na podstawie położenia cienia. W południe cień jest najkrótszy i wskazuje kierunek północny. Porównaj wynik z czasem na swoim zegarku – zobacz, jak działa naturalny sposób odmierzania czasu.
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	Zegar słoneczny rozwija u dzieci umiejętność obserwacji zjawisk przyrodniczych i uczy cierpliwości. Pomaga zrozumieć, jak dawniej mierzono czas i jak działa natura w praktyce. To świetny punkt wyjścia do rozmów o Ziemi, Słońcu, cieniach i kierunkach świata. Rozbudza ciekawość, zachęca do samodzielnego eksperymentowania i inspiruje do tworzenia własnych modeli zegarów podczas zajęć technicznych lub przyrodniczych.
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	Stalowa konstrukcja – solidna, odporna na warunki atmosferyczne, zapewniająca stabilność urządzenia
	Lustra ze stali nierdzewnej – są trwałe, odporne na czynniki atmosferyczne, chemikalia i zmienne temperatury. Nie tłuką się ani nie stwarzają zagrożenia
	Lustrzane listwy optyczne – specjalnie rozmieszczone poziome pasy lustrzane odbijają fragmenty sylwetek osób stojących po obu stronach instalacji
	Kiedy patrzymy w lustro, widzimy swoje odbicie, ale nasz mózg próbuje połączyć je z twarzą osoby stojącej naprzeciwko.                W efekcie powstaje złudzenie, że jesteśmy jedną postacią. To iluzja optyczna, która integruje oba obrazy w jeden. Dzięki temu doświadczeniu dzieci lepiej rozumieją, jak działa percepcja wzrokowa i jak łatwo można ją oszukać.
	JAK TO WPYWA NA ROZWÓJ DZIECI?
	Rozwija umiejętności obserwacyjne                                   i spostrzegawczość poprzez angażującą zabawę. Wspiera współpracę, komunikację                      i budowanie relacji między dziećmi. Pozwala osobiście doświadczyć zjawisk optycznych i zrozumieć, jak działa ludzki mózg. Daje przestrzeń do kreatywnego myślenia, eksperymentowania i tworzenia własnych interpretacji.
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	Możliwość odklejania i przyklejania różnych magnesów
	16 wzorów iluzji optycznych na wymiennych magnesach  (+5 tematycznych magnesów)
	Możliwość stałego nadruku spośród 21 wzorów
	Obrotowe koło
	Zakręć kołem optycznym i skup wzrok na jego powierzchni. Obserwuj, jak wzory zaczynają się poruszać, falować lub zmieniać kształt – mimo że w rzeczywistości są nieruchome. To złudzenia optyczne, które powstają dzięki temu, jak nasz mózg interpretuje obraz w ruchu.
	PODSTAWA+ WYMIENNE MAGNESY
	Wybierz jeden z naszych 17 wzorów iluzji optycznych, który będzie na stałe nadrukowany na Twoim urządzeniu.  Dla większej różnorodności możesz dokupić wymienne magnesy, odporne na warunki atmosferyczne, aby w prosty sposób zmieniać iluzje i odświeżać wygląd swojej przestrzeni.
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	AP-5
	AP-7
	AP-6
	AP-8
	AP-9
	AP-10
	AP-11
	AP-12
	AP-13
	AP-15
	AP-16
	AP-14
	Jeden z wariantów nadruku koła: “Fortuna zdrowia” to rodzaj gry losowej, która wspaniale urozmaici zajęcia na świeżym powietrzu. Gra polega na zakręceniu kołem         i wykonaniu ćwiczenia, które zostało wylosowane.      To     ciekawy                   i kreatywny pomysł na aktywność fizyczną na świeżym powietrzu.

	AP-17 “FORTUNA ZDROWIA”
	To gra edukacyjna, która                    w angażujący sposób łączy ruch             i ekologiczną świadomość. Każde zakręcenie kołem to nowe wyzwanie związane                                z recyklingiem, segregacją odpadów oraz dbaniem                        o środowisko. Dodatkowo można zeskanować kod QR, aby dowiedzieć się więcej o ekologii.

	AP-18 “EDUKACJA EKOLOGICZNA”
	AP-19 “KOŁO RUCHU  I SPORTU”
	PREMIERA JUŻ WKRÓTCE
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	EDUKACYJNA ŚCIEŻKA ILUZJI
	UNIKALNA ATRAKCJA

	I05 KRZYWE ZWIERCIADŁA
	Stalowa konstrukcja – solidna, odporna na warunki atmosferyczne, zapewniająca stabilność urządzenia
	Lustro o zmiennej krzywiźnie – specjalnie wyprofilowana powierzchnia, która zniekształca odbicie, tworząc efekt wydłużenia, skrócenia lub deformacji kształtów
	Lustro ze stali nierdzewnej – jest trwałe, odporne na warunki atmosferyczne, chemikalia i temperatury. Nie tłucze się ani nie stwarza zagrożenia
	Krzywe zwierciadła zniekształcają obraz, ponieważ ich powierzchnia jest zakrzywiona – wklęsła lub wypukła. Promień krzywizny wpływa na to, jak światło odbija się od lustra, tworząc śmieszne, nietypowe odbicia. Choć kojarzą się z zabawą, ich działanie można wytłumaczyć w sposób naukowy – wszystko zależy od kształtu lustra i kąta padania światła.
	Dzieci mają okazję obserwować zniekształcony obraz siebie, co budzi ciekawość i śmiech, ale jednocześnie zachęca do zadawania pytań i zrozumienia, jak działają zjawiska optyczne. Zwierciadła rozwijają dystans do siebie, spostrzegawczość oraz chęć eksperymentowania. Są doskonałym punktem wyjścia do rozmowy o świetle, odbiciu i percepcji.
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	I06 NAUKOWY HEX
	Czyja to twarz - lusterka optyczne, dzięki którym uczestnicy dopasowują swoje odbicia, tworząc złudzenie jednego ciała
	Krzywe zwierciadło - zniekształca odbicie, tworząc zabawne iluzje (wewnętrzna strona urządzenia)
	Obrotowe koło optyczne – koło tworzące złudzenia ruchu, rozwijające percepcję wzrokową i zdolność koncentracji
	Panel z iluzjami optycznymi – zawiera różnorodne wzory graficzne, które pobudzają percepcję wzrokową
	Urządzenie Naukowy Hex składa się z różnych atrakcyjnych modułów, które zachęcają dzieci do aktywnej zabawy, eksploracji i samodzielnego odkrywania zasad rządzących światem. Każdy element panelu oferuje inne doświadczenie – od eksperymentów z iluzjami optycznymi, aż po logiczne zagadki wymagające koncentracji                           i spostrzegawczości.
	JAK WPYWA NA ROZWÓJ DZIECI?
	dzięki eksploracji różnych efektów wizualnych urządzenie rozwija ich wyobraźnię                       i umiejętność rozwiązywania problemów
	pomaga w rozwoju percepcji wizualnej, spostrzegawczości             i umiejętności skupienia uwagi na szczegółach.
	dzieci muszą analizować, rozumieć i interpretować różne efekty wizualne, co rozwija ich myślenie analityczne i logiczne.
	urządzenie naukowe Hex może posłużyć jako pomoc edukacyjna
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	PISANIE
	LUSTRZANE

	I07 PISANIE LUSTZRANE
	Lustro odbijajace nadruk
	Zabawa po obu stronach urządzenia
	Możliwość wyboru wzorów nadruku
	Możliwość personalizacji nadruku
	Stań przed lustrem i spróbuj przejść przez labirynt lub napisać swoje imię spoglądając tylko w lustro. To urządzenie jest obustronne, więc możesz zaprosić kogoś do wspólnej zabawy.
	DWUSTRONNOŚĆ PISANIA LUSTRZANEGO
	Pozwala na zabawę wielu dzieci jednocześnie.  Na jednej stronie możesz wybrać standardowy wzór, a po drugiej ekologiczny, promujący proekologiczne wartości. Dodatkowo, jeśli potrzebujesz indywidualnego rozwiązania, oferujemy możliwość personalizacji. Możesz stworzyć projekt, który w pełni odda Twoją wizję i potrzeby.
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	DOSTĘPNE WZORY NADRUKÓW
	I07-1 WERSJA  STANDARD
	I07-2 WERSJA  EKOLOGICZNA
	JAK DZIAŁA  PERSONALIZACJA (3 OPCJE)
	1 OPCJA BASIC
	Masz gotowy projekt, wysyłasz pliki graficzne w odpowiednim formacie i rozszerzeniu.

	2 OPCJA STANDARD
	Masz materiały. Twój wsad do projektu musi obejmować: zdjęcia, grafiki i zredagowane treści.  Dostosujemy je do szablonu. Oferujemy 2 możliwości poprawek.

	3 OPCJA PREMIUM
	Masz tylko pomysł - całkowity projekt realizowany przez naszego grafika. Dostarczasz tylko założenia lub inspirację. Wycena zależna od złożoności projektu.
	Wybierz jedną z trzech opcji personalizacji nadruku, aby stworzyć urządzenie dopasowane do Twoich preferencji. Każdy wariant oferuje trwałe, estetyczne naklejki, które nie tylko zachwycą wyglądem, ale również wytrzymają codzienne użytkowanie, nawet w najbardziej wymagających warunkach atmosferycznych.



	WYZWANIE DLA OSÓB W KAŻDYM WIEKU
	TRENING KONCENTRACJI

	I08 KALEJDOSKOP
	Bezpieczne lustra ze stali nierdzewnej – odporne na uszkodzenia, nie rozbijają się, co eliminuje ryzyko skaleczeń i zapewnia trwałość urządzenia
	Szeroki otwór obserwacyjny – umożliwia wygodne umieszczenie głowy i obserwację efektów wizualnych.
	Zestaw luster optycznych – umieszczone pod odpowiednimi kątami, tworzą efekt wielokrotnego odbicia obrazu, dając iluzję powielonych kształtów i symetrii
	Stalowa obudowa – trwała i odporna na warunki atmosferyczne, zapewnia bezpieczeństwo użytkowania
	Umieść swoją głowę wewnątrz kalejdoskopu i zobacz, co się dzieje! Jest Ciebie o wiele, wiele więcej. Jak to się stało? Kalejdoskop to urządzenie optyczne, które używa zestawu luster, aby powodować symetryczne powielenie przedmiotów, które zostały           w nim umieszczone.
	rozwija percepcję wizualną  u dzieci,
	stymuluje wyobraźnię               i kreatywność
	stanowi formę terapii wizualnej, która pomaga         w redukcji stresu i napięcia.
	pomaga wytłumaczyć zasady symetrii lub omówić koncepcje związane                    z optyką i układami luster.
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	S01

	EKO-KUCHNIA
	NOWY WARIANT JUŻ WKRÓTCE
	KE01

	KUCHNIA EU-GENIUSZA
	KE01 KUCHNIA EU-GENIUSZA
	Kran i możliwość podłączenia tylnego baniaka z wodą
	2 wyjmowane komory  ze stali nierdzewnej
	Duży blat roboczy
	Przesuwna półeczka
	Wyfrezowane palniki imitujące kuchenkę gazową
	4 ruchome gałki
	Dolna półka na akcesoria ogrodowe
	Piekarnik z drzwiczkami z okienkiem oraz półką w środku piekarnika
	CERTYFIKOWANA  KUCHNIA EU-GENIUSZA
	wzmacnia odporność
	ułatwia prowadzenie zajęć na zewnątrz
	pobudza kreatywność
	integruje wszystkich uczestników zabawy
	Pozwól dzieciom na sensoryczne eksperymenty! Piasek, woda, błoto? W naszej kuchni to możliwe, bez uszczerbku na trwałości                i wyglądzie kuchni. Kuchnia Eu-Geniusza przyciąga jak magnes i otrzymała prestiżową Nagrodę Rodziców w konkursie Zabawka Roku.

	BEZPŁATNY E-BOOK ZE SCENARIUSZAMI ZABAW
	www.naukoweplacezabaw.pl

	WE01

	WARSZTAT EU-GENIUSZA
	WE01 WARSZTAT EU-GENIUSZA
	Dwie płaszczyzny zabawy
	Śruby i nakrętki bez ostrych krawędzi
	Duży blat roboczy
	Podziurkowany blat roboczy umożliwiający naukę kodowania lub szydełkowania
	2 półeczki na akcesoria
	Dolna półka na akcesoria
	CERTYFIKOWANY WARSZTAT EU-GENIUSZA
	wspiera małą motorykę
	umożliwia zabawę na dwóch płaszczyznach
	integruje wielu uczestników jednocześnie
	Zabawa przy Warsztacie zachęca dziecięce palce, dłonie  i nadgarstki do ruchu. Przy tym urządzeniu dzieci będą mogły skręcać, wkręcać i rozkręcać śruby i elementy przez wiele godzin. To świetna pomoc terapeutyczna, a mała motoryka jest bardzo ważnym elementem rozwoju dziecka.
	Warsztat posiada certyfikat bezpieczeństwa i został zaprojektowany z trwałego tworzywa, łatwego                      w utrzymaniu i odpornego na warunki atmosferyczne.
	www.naukoweplacezabaw.pl


	BEZPŁATNY E-BOOK ZE SCENARIUSZAMI ZABAW
	S02

	GRA
	MEMORY
	DOSTĘPNE GRY MEMORY
	S02-1 EKO-MEMORY
	Tematyka ekologiczna pomaga dzieciom poznawać gatunki      roślin     i    zwierząt, a także zjawiska przyrodnicze. Gra składa się z obrotowych kostek z parami obrazków, które należy dopasować. Idealna do nauki przez zabawę na świeżym powietrzu, wspiera świadomość przyrodniczą i pamięć wzrokową. Istnieje możliwość personalizacji grafik, by dostosować tematykę do lokalnego środowiska.
	Smogo-memory to wariant Eko-memory,       który      jest  w całości poświęcony tematyce zanieczyszczeń powietrza. Takie urządzenie idealnie pasuje jako wyposażenie eko-pracowni oraz ścieżek edukacyjnych. Obrotowe kostki zawierają pytania, odpowiedzi oraz ciekawostki, które w ciekawy sposób zachęcają dzieci do nauki          o          środowisku i rozwijają ich świadomość ekologiczną.

	S02-2  SMOGO-MEMORY

	NOWOŚĆ - MAT-MEMORY S02-3
	OTO CO OFERUJE KAŻDA STRONA KOSTKI:
	WZORY MATEMATYCZNE
	Przedstawiają figury geometryczne wraz ze wzorami na pole i obwód. Pomagają dzieciom zrozumieć podstawowe pojęcia matematyczne.

	ZADANIA I ŁAMIGŁÓWKI MATEMATYCZNE
	Zawierają logiczne i matematyczne zadania, które rozwijają myślenie                i umiejętność rozwiązywania problemów.

	ODPOWIEDZI DO ZADAŃ
	Pozwalają dzieciom sprawdzić odpowiedzi i uczyć się na błędach.

	SZUKANIE I LICZENIE FIGUR
	Pokazują różne figury do znalezienia i policzenia — świetne na koncentrację i spostrzegawczość.
	Zupełnie NOWA odsłona gry edukacyjnej “Memory”, która stymuluje zdolności poznawcze dzieci poprzez angażujące zadania matematyczne. Podobnie poprzednie wersje, Mat-Memory składa się z obrotowych kostek, z których każda posiada cztery strony, oferując różnorodne wyzwania edukacyjne.



	NOWOŚĆ - BIBLIJNE MEMORY S02-4
	JEDNA TABLICA, CZTERY RÓŻNE SPOSOBY GRY
	Biblijne Memory składa się z 24 obrotowych kostek, z których każda posiada cztery strony, tworząc wyzwania edukacyjne:
	1. SYMBOLIKA ZWIERZĄT W BIBLII -
	dopasuj zdjęcie do odpowiedniej grafiki i opisu zwierząt

	2. ZNANE DZIEŁA I ATRYBUTY ŚWIĘTYCH
	dopasuj fragmenty dzieł do ich autorów i tytułów. Rozpoznaj postacie biblijne i świętych na podstawie ich symbolicznych przedmiotów.

	3. SPRAWDŹ SWOJE ODPOWIEDZI ZE STRONY 2
	4. WIELKA UKŁADANKA DZIEŁA SZTUKI
	Biblijne Memory to innowacyjna odsłona klasycznej gry pamięciowej, która przenosi graczy w świat symboliki biblijnej i historii sztuki sakralnej. To nie tylko zabawa, ale także wyjątkowa okazja do zgłębiania wiedzy               o świętych, ich atrybutach oraz słynnych dziełach sztuki chrześcijańskiej.



	PERSONALIZACJA GRY MEMORY
	JAK DZIAŁA  PERSONALIZACJA (3 OPCJE)
	1 OPCJA BASIC
	2 OPCJA STANDARD
	3 OPCJA PREMIUM
	4X4 MAŁY ROZMIAR
	4X6 DUŻY ROZMIAR
	CENA PRODUKTU + PERSONALIZACJA INWESTYCJA W NIEPOWTARZALNY PROJEKT GRAFICZNY



	S03

	KULODROM
	S03 KULODROM
	Drewniane elementy “tory” z wbudowanym magnesem
	Magnetyczna plansza  (do wyboru 3 rodzaje)
	Dwustronność umożliwiająca  zabawę dla wielu dzieci jednocześnie
	Nadruk z  torami o różnej długości
	Zaplanuj i wybuduj swój własny tor wyścigowy dla kulki. Do dyspozycji są drewniane elementy, które dzięki wbudowanym magnesom dają możliwość twórczej zabawy na wiele godzin. Wystarczy je przyczepić do urządzenia, by rozpocząć budowę! Kulodrom to fascynująca zabawa dla wielu osób jednocześnie.
	JAK TO WPŁYWA NA ROZWÓJ DZIECKA?
	bardzo dobrze wpływa na wyobraźnię przestrzenną
	zdolności manualne
	koordynację wzrokowo-ruchową
	uczy ciągów przyczynowo-skutkowych
	WYSOKOŚĆ
	MATERIAŁ
	ZABEZPIECZENIE
	KOLOR STANDARD
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	WYMIARY
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	S04 PANEL SENSORYCZNY
	Efekty zmiany barw – obserwacja przez różne szyby uczy mieszania kolorów                      i postrzegania światła
	Wycięte figury geometryczne – różne kształty pomagają w nauce ich rozpoznawania i analizowania wzorów
	WYMIARY

	Bezpieczne materiały – odporne na uszkodzenia szyby z plexi eliminują ryzyko stłuczenia
	Kolorowe szybki z plexi – przezroczyste elementy w różnych barwach zmieniają wygląd otoczenia, ucząc percepcji kolorów
	Zobacz świat w różnych barwach! Przekonaj się, w jaki sposób różnokolorowe szkła zmieniają wygląd przedmiotów i natury. Czy to nie wspaniałe, że w ciągu sekundy możesz pokolorować świat? Czy wiesz,   z jakich kolorów powstaje kolor zielony i pomarańczowy? Rozpoznaj wszystkie figury geometryczne. Czy jakieś figury się powtarzają?
	Stymuluje percepcję wzrokową – zachęca dzieci do obserwacji i analizy zmian kolorów oraz kształtów, wspierając rozwój zmysłu wzroku.
	Wspiera rozwój emocjonalny – kolory mają wpływ na nastrój i emocje dziecka, pomagając w regulacji emocjonalnej i budowaniu pozytywnych doświadczeń.
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	S06 ŚCIANA DO MALOWANIA
	Możliwość wielokrotnego użytku – łatwe czyszczenie pozwala na wielokrotną zabawę
	Przezroczysta szyba z poliwęglanu – do malowania farbami i markerami oraz eksperymentowania z naturalnymi materiałami
	Dwustronna powierzchnia – umożliwia wspólne malowanie z obu stron
	Półeczka na przybory – miejsce na farby, pędzle i gąbki, ułatwia porządek i dostęp do narzędzi
	Weź farby plakatowe, wodę oraz gąbkę. Możesz też użyć markerów do tablic suchościeralnych. Przed Tobą stoi wielkie, przezroczyste płótno, na którym stworzysz niepowtarzalne obrazy! A jeśli będziesz chciał namalować kolejny obraz, wystarczy zmyć gąbką stare malowidło.
	Ogrodowa, całoroczna ściana do malowania jest urządzeniem sensorycznym, które rozwija wiele umiejętności: precyzję, małą motorykę, wrażliwość, estetykę oraz uważność na otaczający krajobraz. Dzięki swoim gabarytom                             i przezroczystej konstrukcji pozwala na naukę współpracy w grupie i budowanie więzi społecznych.
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	TABLICA
	EDUKACYJNA-STANDARD

	WYBIERZ PLANSZE EDUKACYJNE
	MIXUJ DOWOLNIE - WYBÓR PLANSZ SPOŚRÓD WZORÓW EB
	EB01 PLANSZA EDUKACYJNA EKO-DOM
	EB02 TABLICA EDUKACYJNA PIERWSZA POMOC
	EB03 TABLICA EDUKACYJNA KONTYNENTY


	STWÓRZ STACJĘ EDUKACYJNĄ  DO ODKRYWANIA KOSMOSU
	TABLICA
	EDUKACYJNA (RUCHOMA)
	S14 NOWOŚĆ - TABLICA EDUKACYJNA
	“CYKL ŻYCIA PRODUKTU”
	To innowacyjne narzędzie edukacyjne, które w prosty sposób pokazuje cykl życia produktów i czas rozkładu odpadów. Dzięki czytelnej grafice i praktycznym wskazówkom uczy, jak prawidłowo segregować śmieci. Pomaga kształtować ekologiczne nawyki i zwiększa świadomość ekologiczną.
	Tablica ma także ruchomy element – koło losujące. Zakręć nim, sprawdź, jaki pojemnik wylosowałeś, i dopasuj do niego odpowiednie odpady. To świetny sposób na naukę poprzez zabawę!


	S15 NOWOŚĆ - TABLICA EDUKACYJNA
	“SEGREGUJ ŚMIECI”
	Dzieci uczą się rozpoznawać, do jakiej kategorii należy dany odpad – papier, szkło, plastik, bio czy aluminium. Kolorowe grafiki i czytelne symbole wspierają naukę segregacji.
	Następnie mogą sprawdzić swoją wiedzę, kręcąc kołem losującym, które wskazuje kategorię – np. „szkło”. Ich zadaniem jest dopasowanie właściwego odpadu. To angażująca zabawa, która rozwija logiczne myślenie                       i świadomość ekologiczną.
	Tablica zawiera także informacje o czasie rozkładu śmieci – od kilku tygodni do nawet 1000 lat – pokazując, jak ważna jest troska o środowisko.



	PERSONALIZACJA PLANSZ
	JAK DZIAŁA  PERSONALIZACJA (3 OPCJE)
	1 OPCJA BASIC
	Masz gotowy projekt, wysyłasz pliki graficzne w odpowiednim formacie i rozszerzeniu.

	2 OPCJA STANDARD
	Masz materiały. Twój wsad do projektu musi obejmować: zdjęcia, grafiki i zredagowane treści.  Dostosujemy je do szablonu. Oferujemy 2 możliwości poprawek.

	3 OPCJA PREMIUM
	Masz tylko pomysł - całkowity projekt realizowany przez naszego grafika. Dostarczasz tylko założenia lub inspirację. Wycena zależna od złożoności projektu.
	Wybierz jedną z trzech opcji personalizacji planszy, aby stworzyć tablicę dopasowaną do Twoich preferencji. Każdy wariant oferuje trwałe, estetyczne naklejki, które nie tylko zachwycą wyglądem, ale również wytrzymają codzienne użytkowanie, nawet w najbardziej wymagających warunkach atmosferycznych.

	S16


	HAPTITABLICA
	EDUKACYJNA TABLICA SENSORYCZNO-DOTYKOWA

	MAGNESY EDUKACYJNE  EDU-BOX
	STOSUJ SAMODZIELNIE LUB  Z TABLICAMI EDUKACYJNYMI
	CZYM JEST EDU-BOX?
	To zestaw magnesów tematycznych - tematyka magnesów jest dostosowana pod konkretne Tablice edukacyjne, ale możesz mieszać i używać ich do różnych tablic. Do wyboru mamy ponad 23 rodzajów EDU-box. Magnesy z grami                  i zadaniami są dostosowane do podstawy programowej. Opracowane zostały zgodnie z pedagogiką Marii Montessori, która zaleca m.in. samokontrolę błędu oraz realistyczne obrazki.
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